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VORWORT

HUA! Die Schwarze Dynastie und alle, die Teil

davon werden wollen!

In diesem Basisleitfaden findet ihr alles, was fiir
euren Einstieg in die Fraktion wichtig ist. Er soll
euch das Basiswissen und die Grundlagen dafir
liefern, wie man ein Mitglied der Schwarzen
Dynastie darstellen und verkorpern kann.

Die Schwarze Dynastie ist eine Fraktion,
die aus dem Schwarzen Eis hervorgegangen ist,
als der Amon‘Kharr, eine gottihnliche Entitét,
vernichtet und der Schwarze Prinz gekront wurde.
Hier erfahrtihr, wie der Schwarze Prinz sein Volk
erschuf und wie es sich jetzt unter seiner Herr-

schaft langsam verandert.

Die Ara der Schwarzen Dynastie hat begonnen!
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Bitte leitet diesen Leitfaden an alle NSC weiter,
die noch keine Gelegenheit hatten, ihn zu lesen.
Aber denkt daran, dass dies ein Leitfaden fir die
Darstellung einer NSC-Fraktion in der Welt von
Mythodea ist. Bitte gebt die hier aufgelisteten
Informationen nicht an andere Spielerinnen
weiter, damit der Spielspaf} erhalten bleibt.

Zu guter Letzt: Wir legen groflen Wert auf
Gleichberechtigung im Larp, und das sollen unsere
offiziellen Regelwerke reflektieren. Daher haben
wir uns entschieden, méannliche und weibliche
Bezeichnungen und Pronomen konstant und nach

bestem Wissen und Gewissen durchzuwechseln.

Vielen Dank und viel Spafd beim Lesen!

Seid ihr bereit? Los geht's!



Was 1sT EIN NSC?

Im Live Action Role Play (LARP) steht NSC fur
Nicht-Spieler-Character. NSC sind Charaktere
im Spiel, die von den Spielleitern angeleitet wer-
den, anstatt von den Spielern selbst gesteuert zu
werden. NSC werden eingesetzt, um der Spielwelt
mehr Tiefe und Komplexitit zu verleihen, den
Spielern Herausforderungen zu bieten und die
Handlung voranzutreiben.

NSC konnen auf einer LARP-Veranstaltung
verschiedene Rollen einnehmen, z. B. als Monster,
welche die Spieler besiegen missen, als Dorfbe-

wohnerinnen, mit denen die Spieler interagieren
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kénnen, um Informationen oder Hilfe zu erhalten,
oder als Hintergrundcharaktere, die die Spielwelt
bereichern.

NSC sind ein wesentlicher Bestandteil auf
einer LARP-Veranstaltung und werden oft von
Freiwilligen oder Mitgliedern des Orga-Teams ge-

spielt, die nicht als Spieler am Spiel teilnehmen.
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1. Einst schufen die Alten Herrscher die Essenz,
eine quecksilberdhnliche, schwarze Substanz, aus
der die Mitglieder des Schwarzen Eises geformt
werden konnten - und zu der sie nach ihrem Tod

zurickkehrten.

2. Lange Zeit herrschte der Amo6n‘Kharr (AK), eine
gottihnliche Entitét, die viele fiir das personi-
fizierte Bewusstsein der Essenz hielten, tiber das
Schwarze Eis - bis sich der Schwarze Prinz dem AK
entgegenstellte und die Essenz die Entitdt darauf-
hin fir unfahig hielt, zu herrschen. Als Resultat
wandte sich die Armee vom AK ab, was dem Prinz
erlaubte, diesen zu toten und die Herrschaft zu

ubernehmen.

3. Die Schwarze Dynastie ist der nachste Schritt
in der Evolution des Schwarzen Eises. Einst ein
gefihlloses, nach Perfektion strebender Schwarm-
bewusstsein, entwickeln ihre Mitglieder nun

plotzlich Emotionen und Individualitat.

4. Die einfachen Mitglieder der Schwarzen Dy-
nastie werden Akolythen genannt. Sie sind in zwei
Hauptstromungen unterteilt: die Traditionalisten

(Rakh) und die Fanatiker (Valun).

5. Der oberste Anfithrer der Schwarzen Dynastie
ist der Schwarze Prinz, auch bekannt als Amo6n‘Va-
lar. Er befehligt die Grof3meisterinnen und ihre
Orden. Diese wiederum sind in Zirkel unterteilt,
die jeweils aus etwa 30-40 Akolythen bestehen

und von Meistern geleitet werden.
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6. Die magisch begabten Spiegel sind dafir ver-
antwortlich, gefallene Akolythen aus der Essenz
wiederzuerwecken und ihre Identitit wieder-
herzustellen. Mit jedem Durchgang durch die
Essenz erhalten die Akolythen mehr Emotionen

und Individualitat.

7. Nicht alle Emotionen sind erwiinscht. Das
Schwarze Korrektiv mit seinen Aufseherinnen
und Korrektoren sorgt dafiir, dass unerwinschte
Emotionen in Kristalle gebannt werden, die die
jeweiligen Akolythen dann auf ihren Ristungen

tragen.

8. Es gibt besondere Auserwihlte, die vom
Schwarzen Prinzen selbst geformt wurden und
einen besonders grof’en Funken von ihm in ihrer
kalten Brust tragen. Sie sind die Vorreiter der
neuen Schopfung, die Ersten unter Gleichen, sie

sind Inspiration und Motivation.

9. Die Hauptaufgabe der Akolythen besteht nun
darin, aus den Fragmenten ihrer alten Heimat
ein neues Reich fir ihr neu entstandenes Volk zu
schmieden. Sie haben sich mit den Skargen und
dem Untoten Fleisch verbiindet, und gemeinsam

kampfen sie gegen die Siedler von Mitraspera.

10. Die Hauptfarben der Schwarzen Dynastie sind
Schwarz und Blau. Ihr Kampf mit Individualitit
und aufkommenden Emotionen ist inspiriert von
Filmen, Videospielen und Charakteren wie Seven
of Nine aus Star Trek, Equilibrium und Detroit:

Become Human.
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,Nach dem Fall hat der Prinz uns wieder auferstehen lassen! Denkt
zuriick an den Moment, als der Funke des Prinzen euch entziindete!
Erinnert euch an diesen Funken, wihrend ihr ein neues Reich fiir
diejenigen schmiedet, die an ihn und sein Wort glauben!“
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Die Schwarze Dynastie - Kinder der ewigen Essenz,
aufgestiegen aus archaischer Vollkommenheit zu
neuer Macht. Die alten Herrscher schufen einst
die Essenz, um daraus Soldaten zu formen. Es ist
eine schwarze, quecksilberihnliche Substanz,
die sich unglaublich kalt anfihlt, so kalt, dass
es schmerzhaft, ja sogar gefdhrlich ist, sie auch
nur zu berithren. Die daraus geformten Soldaten
waren keine Individuen, sondern Teil eines
Schwarmbewusstsein, der nur auf ein Ziel hin-
arbeitete: Perfektion und Ordnung. Angefiihrt vom
Amo6n‘Kharr, dem vom kollektiven Bewusstsein
der Essenz geschaffenen Anfiithrer, versuchten sie
ricksichtslos und ohne Emotionen jede Unvoll-

kommenheit auf Mitraspera auszumerzen.

Doch alles dnderte sich, als der Schwarze Prinz

aus seinem Schlaf erwachte.

Als er auferstand, war bereits klar, dass er ein
erwecktes Wesen war. Denn der Prinz konnte
fihlen - und was er fithlte, war die Enttauschung
uber sich selbst und seine Schopfung, seine
Hauptstadt Viria, und die stagnierende Schwiche

seiner Armee. Denn die Essenz hatte sein Volk und
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auch seine Familie verschlungen und assimiliert
und ihnen damit jeden Funken Individualitit
genommen - einen Funken, der ihnen nun zurick-

gegeben wird und sie wachsen lasst!

,» Wer hdtte das gedacht? Dass sich alles fligen wiirde, dass
alles geplant war?“

Er entwarf einen Plan, der mit der Zerstdrung des
Amoén‘Kharrs endete und die Ketten der Essenz
sprengte; dem Fortschritt stand nun nichts mehr
im Weg! Als ersten Akt seiner Herrschaft verlieh
er der Essenz Individualitit, indem er sie mutierte
und sie in ihrem Kern verdnderte. Soldatinnen
werden zwar weiterhin aus der Essenz geformt,
aber etwas ist nun anders, etwas wandelt sich
langsam. Friher vereinte die Essenz alles, aber
jetzt befinden sie und die Einheitstruktur sich

im Wandel.

»Ein Fehler? Vielleicht. Eine Entwicklung? Nur die Zeit
wird es zeigen. Es bleibt abzuwarten, wie mdchtig diese
neue Waffe des Prinzen wirklich ist. Aber eines ist klar!
Du bist noch nicht perfekt, aber dafiir werde ich sorgen!“
- ein Korrektor zu einer gescheiterten Akolythin



Denn in der Individualitit sah der Prinz eine
Macht, die ihnen bisher verwehrt war, eine Macht,
diein der Lage war, Gotter zu vernichten! Aus der
neuen Schopfung gingen grofie Helden hervor:
die Auserwihlten und das Schwarze Korrektiv
des Prinzen. Die Akolythen konnten nun nach
Groflerem streben, konnten sich mit Mut und
Abscheu wappnen, was sie machtig machte und
sie Uber ihre alten Grenzen hinauswachsen lief3.
Doch die neue Schopfung hatte eine Kehrseite,
denn sie brachte auch Schmerz und eine breite
Palette iberwéltigender Emotionen mit sich und
versperrte den Weg zur archaischen Form der
Vollkommenheit.

Nun scharte der Schwarze Prinz, der ,Zer-
storer der Ketten®, sein junges, erwachtes Volk
um sich. Mit dem Schwinden der Magie nutzte
der Schwarze Prinz die alten kristallinen Krafte,
um an der Spitze des siidlichen Kontinents neue
Auflenposten zu errichten, in deren Zentrum ein

monolithischer Tempel stand.
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Das Volk wurde nun neu erschaffen und Schritt
fur Schritt zu einer machtigen Waffe geschmiedet,
alles unter den wachsamen Augen des Schwarzen
Korrektivs, das die Dynastie fanatisch nach dem
Willen des Prinzen ordnete und formte, ganz
gleich, was ihnen begegnete.

Doch die Gefithle brachten auch Unruhe
in die Schwarze Dynastie, denn was war nun der
Sinn ihrer Existenz? Was war ihr Ziel, jetzt, da der
Weg zur Vollkommenheit durch die erwachten
Gefuihle versperrt war? Der Schwarze Prinz hatte
noch nicht offenbart, welche Ziele er wirklich
verfolgte - einige sagten, er wolle die Essenz nach
seinem Bild formen, laut anderen Geriichten habe
er sehr personliche Motive fiir sein Handeln. Nur

die Zeit wiirde zeigen, was er wirklich vorhatte.

,»Von Sterblichen zu lernen hat sich als ... problematisch
erwiesen, sagst du? Durch Macht und Hass sollen sie sich
beugen, es ist mir egal, ob sie zerbrechen! Ihre Macht soll
die meine sein!“

- eine Stimme in der Dunkelheit



TRADITIONALISTEN UND FANATIKER

Hat das Schwarze Korrektiv Angst geschaffen, um uns
besser kontrollieren zu konnen? Was niitzt sie mir?“
,»Sprich leise, sie haben Augen und Ohren in der Dunkel-
heit.“

- zwei Akolythen sprechen iiber Angst ... in Angst?

Innerhalb der Schwarzen Dynastie gibt es zwei
Stromungen.

Auf der einen Seite gibt es die Traditiona-
listen, die sich nach dem alten Weg in die Essenz
sehnen und gefiihllos werden wollen, d.h. ihre
Gefithle durch das Korrektiv vollig ausschalten
lassen. Sie lassen sich gerne Rakh nennen, ein
Begriff aus alten Zeiten. Sie verehren den Prinzen
und hoffen, eines Tages von ihm in die Essenz
uberfihrt zu werden, wenn ihre heilige Aufgabe

erfullt ist!
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Auf der anderen Seite haben wir die Fanatiker,
die sich selbst Valun nennen. Sie sind in ihrer
Individualitat versunken und sehnen sich nach
mehr Gefiihlen, die sie gegen die Siedler ein-
setzen konnen. Sie hoffen, nicht von der Essenz
absorbiert zu werden und sie geniefien ihr neues
Dasein. Sie wiirden alles fiir den Prinzen tun, der
ihre Ketten zerstorte und sie zu dem gemacht hat,
was sie jetzt sind.

Beide Stromungen dienen der Spieltiefe und
der Forderung des Konfliktspiels. Wie tblich sind
alle Spielmoglichkeiten neben den Schlachten-
schichten optional und kein Muss.

Mehr tber das Spielen von IT-Konflikten
erfahrtihr in KAPITEL 9: SPIELHILFEN.
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,Gleiche unter Gleichen, alle nach seinem Bﬂd geschaffen.“
,Eine unstrukturierte Gruppe voller Individuen ist nur ein wilder
Haufen. Unwiirdig der Ordnung und Seiner Herrlichkeit!“

i
Die folgenden Strukturen zielen darauf ab, euch
Flexibilitat bei den OT-Zuweisungen der Einheiten
zu geben. Es ist zwar sinnvoll, bei eurer Einheit zu
bleiben, aber es ist durchaus moglich, mit einer
anderen Einheit in eurer eigenen Ausrlstung
auszuriicken, wenn ihr selbst mal keine Schicht
habt. Esist auch vollig in Ordnung, verschiedene
Einheiten auszuprobieren, sowohl IT als auch OT,

um herauszufinden, wo ihr am besten hinpasst. In

einigen Fallen ist es notwendig, auf die Besonder- =

Kultur, die sowohl eine militarische als auch eine
spirituelle Seite hat, wobei der Schwarze Prinz

allein an der Spitze steht.

»Junge. Wenn du eine Faust der Dynastie siehst, kann der
Zirkel nicht weit sein. Also pack das Nétigste und such’ dir
eine neue Heimat... Wenn du es schaffst, dann geh auf ein
Schiff. Sonst werden sie dich finden!!!*

- eine Bduerin zu ihrem Sohn
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BEGRIFFE UND ROLLEN

Die Schwarze Dynastie

... ist das neue Volk des Schwarzen Prinzen, das
nun seine Heimat wieder aufbaut, ohne Riick-
sicht auf das Land der Siedler. Das Ruckgrat der
Schwarzen Dynastie und damit die normalen

Kampfer sind die sogenannten Akolythen.

Die Armee

... der Schwarzen Dynastie hat eine militarische
Struktur, die in zwei Kategorien aufgeteiltist. Die
eine ist der Orden, dem die Zirkel der Akolythen
angehoren, und die andere ist der Zirkel selbst,
der die neue Familie und Heimat der Akolythen

darstellt.

Der Orden

... besteht aus 3 bis 5 Zirkeln und wird von einer
Grofimeisterin befehligt. Die Orden unterscheiden
sich voneinander, je nachdem, welchen Zweck
sie verfolgen, woher sie kommen und welche

Emotion vorherrscht.

Der Zirkel

...ist die neue Heimat eines jeden Kampfers. Jeder
Zirkel hat einen Meister an seiner Spitze und
besteht aus 30 bis 40 Kampferinnen, von denen
die meisten Akolythen sind. Der Meister wird in
seiner Rolle von seiner zweiten Offizierin, der so-
genannten Hand des Meisters, unterstitzt. Inner-

halb eines Zirkels gibt es immer Vertreterinnen
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der drei Sdulen des spirituellen Arms: einen
Korrektor, eine Aufseherin und einen Spiegel,
jeweils mit einem Lehrling oder Gleichrangigen,

talls gewiinscht.

Ein Zirkel kimmert sich OT um seine eigene

Wasserversorgung.

Der Schwarze Prinz

An der Spitze der vielschichtigen Kultur steht
einzig und Ehrfurcht gebietend der Schwarze
Prinz. Sein Wort ist Gesetz, sein Wille absolut!
Seine Motivation und seine wahren Ziele konnen
nur erahnt werden. Seine Kampfer zégern nicht,

niemals.

»Du bist nach meinem Ebenbild geschaffen, ein Funke
der Vollkommenheit in einer verzerrten Welt. Ich werde
sie neu ordnen und du sollst mein Werkzeug sein. Auf
zur Tat, mein Akolyth!“

- eine Stimme in der Dunkelheit
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Die Schwarze Garde

Der Prinz wird von der Schwarzen Garde, seinem
personlichen Zirkel, begleitet. Wenn der Prinz
anwesend ist, versammelt sich die Garde um ihn
und fithrt seine Befehle aus. In seiner Abwesenheit
vertritt die Garde seine Lordschaft auf dem Feld,
angefihrt vom Meister der Schwarzen Garde. Sie
alle sind als Fanatiker einzustufen, keiner von
ihnen wird offen zugeben, ein Traditionalist zu
sein. Die Garde ist der am leichtesten geriistete
Zirkel. Jede Gardistin ist eine Duellantin und ein
lebendes Beispiel fiir die kriegerische Uberlegen-
heit gegentiber den Siedlern. Sie sind elegante
Speertidnzer und kénnen mit ihren fliefRenden

Bewegungen jeden in ihren Bann ziehen.

,» Wenn ich mir den Speertanz ansehe, ist er... wunderschon.
Eines Tages werde auch ich die Ehre haben, den Prinzen zu
beschiitzen und zu seiner Garde zu gehéren!“

, Hor auf zu traumen, wir haben zu arbeiten, wir miissen
toten.“

- Irgendwo an der vordersten Front eines Zirkels

(Bewerbung und Annahme durch die AP

(Ansprechpartner) und die VBs (verantwortliche
Betreuer))

MYTHODEA - SCHWARZE DYNASTIE-GUIDE

Die Grofdmeister

Die Grofsmeister des Schwarzen Prinzen leiten die
Offiziere der Zirkel an und gelten als das milita-
rische Sprachrohr des Prinzen. Sie sind duferst
machtig und werden von jeweils einem oder zwei
Auserwihlten begleitet. GroRmeister befehligen
jeweils 3-5 Kreise. Sie tragen das Symbol ihres
Ordens, die Ziffern der Schwarzen Dynastie, unter
dem Stern der Dynastie. Gleichzeitig erhalt die

Nummer jedes Ordens einen eigenen Randkreis.

,Das! Das ist wahre Perfektion! Glaubst du, der Prinz wird
uns allen zu solcher Macht verhelfen?“

,Ich weifS, dass ich aufsteigen werde. Der Pring, er sieht
mich, da bin ich mir sicher!“

- Akolythen beobachten die Erhebung eines GrofSmeisters

(Bewerbung und Annahme durch die VBs)

13
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Die Auserwdhlten

Neben den Offizieren als Respektspersonen gibt
es in der Schwarzen Dynastie auch selbstandige
Champions, die Auserwihlten, die entweder an
der Seite der Grof3meister oder in deren Namen
uber das Schlachtfeld schreiten. Eine Grof3-
meisterin kann hochstens zwei Auserwihlte als
Begleitung haben. Sie sind Helden, zu denen jeder
Akolyth aufschaut und denen jeder Akolyth nach-
eifert. Sie inspirieren die Truppen des Schwarzen
Prinzen und sind méchtige Duellanten, von denen
man erwartet, dass sie den Spielerinnen gute
Kampfe liefern oder gelegentlich eine Kampflinie

durchbrechen.

,, Unerbittlich.

Unerschopflich.

Unaufhaltsam.

Ein stiahlernes Abbild des Todes.“

(Bewerbung und Annahme durch die VBs)

Die Meister

... sind die obersten Befehlshaber eines Zirkels.
Sie leiten und befehligen ihre Truppen gemaif}
den Befehlen der Grof3meister und beraten sich
mit den anderen Meistern des Ordens.

OT sind sie die wichtigste Schnittstelle
zwischen der Spielleitung und dem Zirkel.
Auflerdem sind sie die ersten Organisatoren und
Ansprechpartner fiir die Sorgen und Néte der NSCs

,ihres“ Zirkels.
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»Meisterin! Wir werden hier pulverisiert!“

»Ihr werdet stehen, sterben und wiederauferstehen. Bleibt
standhaft!“

- kaltherziger Befehl einer Meisterin in einer aussichtslosen

Situation

(Bewerbung und Annahme durch die VBs)

Hand des Meisters/der Meisterin

... sind die zweiten Offiziere neben den Meistern.
Sie sorgen mit lauter Stimme fir Disziplin in
der Truppe, sind das Sprachrohr der Meister
und ihre Vertreter in deren Abwesenheit. Im
Kampf sind die Hiande dafiir verantwortlich,
dass der Zirkel funktioniert und die Forma-

tion eingehalten wird. Aufierdem sind sie die
Schwerter der Meister, ihre Duellanten und

Wegbereiterinnen im Kampf.

»Du bist meine Stimme, falls ich falle.”
»Aye, mein Herr.“
- Meister zu einer Hand

(Bewerbung und Annahme durch den Meister

des Zirkels)
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Vollstrecker und die Faust
Vollstreckerin ist ein voriibergehender Titel, den
ein Meister einem Akolythen auf dem Schlacht-
feld verleihen kann. Der Vollstrecker ist fiir eine
Faust verantwortlich, die als kleine Kampftruppe
fur eine spezifische Mission gebildet wird. Eine
Faust bestehtin der Regel aus 6 Akolythen und hat
eigene Befehle, bis ihr Auftrag erfalltist.

Die Faust folgtim Allgemeinen ihrem Zirkel,
hat aber die Befugnis, unter der Leitung des Voll-

streckers unabhingig zu handeln.

, Folge mir, Faust! Fiir den Prinzen! VORWARTS!“
,»Rakh, Rakh, Rakh!“

- eine Vollstreckerin wendet sich an die ihr zugewiesene
Faust von Akolythen

(Einteilung an Ort und Stelle
durch den Meister)
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Schwarze Akolythen (Rakh und Valun)

- Virianer

Die Schwarzen Akolythen sind die Eckpfeiler
der Schwarzen Dynastie. Sie sind die Armee, die
dunkle Faust, die sich durch die Reihen der Siedler
schldgt und Angst in den Herzen der Elementare
sat. Sie nennen sich entweder Valun, wenn sie
dem Prinzen und seiner Sache fanatisch folgen,
oder Rakh, wenn sie sich nach dem alten Weg der
Essenz sehnen. Im Spiel wird jedoch jeder Fufsol-
dat als Akolyth bezeichnet, um die Koordination
zu vereinfachen.

Die Akolythen tragen das Symbol ihres Zir-
kels, den Stern der Schwarzen Dynastie im Kranz
ihres Zirkels. Sie konnen auch das Symbol ihres
Ordens, Ziffern unter dem Stern der Dynastie,
tragen. Geht hierbei sicher, zu welchem Orden

euer Zirkel gehort.

,» Wir sind stark, wir sind viele, wir sind die Essenz.“
- Tausende von dunklen Stimmen, die in blaues Licht
getaucht sind

17
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SPEZIELLE MAGISCHE ROLLEN

Spiegel

Spiegel sorgen fiir den Respawn der Zirkel.
Zusatzlich zur Respawn-Mechanik und weiterer
unheimlicher Magie haben die Spiegel die Auf-
gabe, viele Spielangebote fiir die Schwarzen Ako-
lythen und natirlich auch fir die Spielerinnen in
der Nihe zu schaffen. Sie sind mystische, geheim-
nisvolle Gestalten, die Akolythen aus der Essenz
erheben, sie im Geiste fiihren und ihre Waffen und
Werkzeuge mit Kréften aus der Essenz durchtran-
ken. Sie werden auch oft an Orten der Essenz ge-
sehen und agieren dhnlich wie ein Orakel.

Wihrend die Korrektoren mit der Kontrolle
der emotionalen und individuellen Akolythen be-
traut sind, sind die Spiegel diejenigen, denen der
Schwarze Prinz anvertraut hat, sein Volk fir die
neue Ara der Dynastie zu formen und zu gestal-
ten. So experimentieren sie mit der Essenz, fiigen
ihr verschiedene Emotionen zu, und versuchen,
sie so zu formen, dass sie der Vision des Prinzen
entspricht.

Da sie die Gestalterinnen der Essenz sind,
geht man davon aus, dass sie auch ein tieferes
Verstindnis fiir die Essenz, ihre Verdnderung und
die neuen Schopfungen haben. In dieser Hinsicht
fungieren sie oft als wohlwollende Fithrerinnen
und Erzieher der jungen Akolythen.

Magie und ihre Darstellung werden in spé-

teren Leitfaden-Ergédnzungen behandelt.
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Wenn ihr Fragen habt, kdnnt ihr euch jederzeit an

die VBs wenden.

»Komm, junge Akolythin, du hast viel zu lernen. Komm,
lass uns zum See der Essenz gehen.“
- Gefiihlvoll formt der Spiegel eine Akolythin

(Bewerbung und Annahme durch die AP
und VBs)
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Das Schwarze Korrektiv

Das Schwarze Korrektiv ist das allsehende Auge
des Schwarzen Prinzen, das die Dynastie ordnet
und ihre Verdnderungen stiandig iiberwacht. Ob
Siedlerinnen oder Fanatiker, jeder flirchtet sein
Eingreifen. Traditionalisten hoffen, das Korrektiv
zu besinftigen, damit sie eines Tages zur Essenz
zurlickkehren konnen. Die Korrektoren sind allge-
genwirtig und halten Reden an den Monolithen
und Stelen, um die Moral der Orden hochzuhalten

und ihre eigene Prisenz zu unterstreichen.

w»Haltet ihn fest! Ich muss mit meinem Werkzeug in seine
Brust eindringen. Er wird grofSse Schmerzen erleiden und
das wird er nicht dulden.”

- Eine Korrektorin spricht zu ihrem Aufseher und ignoriert
den Akolythen.

Auf dem Schlachtfeld sorgen die Korrektoren
durch ihre Interaktionen mit den Akolythen fir
Rollenspiel, auch fiir Spielerinnen, sollten diese
es wagen, einen verletzten Mitspieler retten zu
wollen, der zurtickgelassen wurde. Emotionen,
die von den Korrektoren verandert werden, soll-
ten immer als Spielangebot an die Spieler gesehen
werden, wobei eine Emotion fiir kurze Zeit entwe-
der verstiarkt oder abgeschwicht, vielleicht sogar
ausgeloscht. Diese Mechanik kann auch dazu bei-
tragen, verwundete Spielercharaktere wieder zu-

riick in die eigenen Reihen zu scheuchen.
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Magie und ihre Darstellung werden in spateren
Leitfaden-Ergédnzungen behandelt. Wenn ihr Fra-
gen habt, kénntihr euch jederzeit an die VBs wen-

den.

»Ich lerne aus deinem Inneren. Ich danke dir, dein Korper
und deine Gefiihle haben viel fiir die Schwarze Dynastie
getan. Geh jetzt und tite die deinen. Es ist Sein Wille.“

- Ein Korrektor zu seinem Opfer, einem Siedler

(Antrag und Annahme durch den AP
und den VB)

hARAERTHA
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Aufseher

Die Aufseher sind der lange Arm des Korrektivs
des Schwarzen Prinzen und werden iberall dort
eingesetzt, wo das Korrektiv sie braucht. Sie sor-
gen dafr, dass das junge, unstete Volk trotz der
verschiedenen Stromungen, die sich durch die
Akolythen ziehen, geeint, geordnet und motiviert
bleibt.

Im IT-Lager unterstiitzen die Aufseherin-
nen das Korrektiv und untermauern sein bedroh-
liches Auftreten; sie sind die Exekutive der Kor-
rektoren und damit des Schwarzen Prinzen.

Auf dem Schlachtfeld ordnen sie sich
dem Zirkel als unterstiitzende Rollenspiel- und
Kampfeinheit des Korrektivs unter, oder sie wer-
den vor der Schlacht instruiert, dass sie als eige-
ner Zirkel die Vorhut auf dem Feld bilden.

Manche bezeichnen ihre Funktion auf dem
Schlachtfeld auch als ,Kaleph-Keil“, eine Kampf-
technik aus alten Zeiten.

Dartiiber hinaus sind die Aufseher fiir ihre
lauten, mitreiflenden Reden bekannt, in denen
sie das Werk des Schwarzen Prinzen loben und

die Moral in ihren eigenen Reihen hochhalten.
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»Aufseherin, dieser Akolyth missféllt mir. Geht mit ihm
zuriick zu den Spiegeln! Brecht ihm mit eurem Hammer
das Genick!“

,, Korrektor, so soll es sein.“

-Eine Aufseherin verrichtet ihre Arbeit

(Bewerbung und Annahme durch

den AP und VB)

Lehrling

Spiegel und Korrektoren werden ermutigt, einen
anderen Wirker ihrer Art an ihrer Seite zu haben,
vorzugsweise einen Lehrling. Lehrling und voll
ausgebildete Wirkerin kénnen die Rollen unter-
einander tauschen. Es besteht immer ein Ver-
trauensverhiltnis zwischen dem Lehrling und
der Wirkerin im Spiel. Lehrlinge eignen sich her-
vorragend, um magische Fehler auszuspielen,
die zu weiterem Spiel und auch zu IT-Konflikten
zwischen Zauberer und Lehrling fihren kénnen.
Die Rolle des Lehrlings bietet eine hervorragen-
de Moglichkeit, neue Darstellerinnen in die Rolle

einzufuhren.

»Ich habe versagt.“
,» Versuch es noch einmal. Ich werde kein Versagen

dulden.”

- Ein Korrektor zu seinem schiichternen Lehrling.

(Bewerbung und Annahme durch

den AP und VB)
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Di1E ORDEN

Mehrere Zirkel (3 bis 5) bilden einen Orden. Ein
Orden wird von einem Grofimeister befehligt, der
mit den Meistern der Zirkel auf dem Schlacht-
feld in Kontakt steht. Die Orden bilden auch
den Rahmen, innerhalb dessen ein Zirkel seinen
eigenen Hintergrund und Stil definieren kann.
Wenn wir iiber die Orden sprechen, verwenden
wir die Titel, z.B. Orden von Viria, statt sie 1. und

2. Orden zu nennen.

Orden (von) Viria

1. Orden - Heimatorden

Der Orden (von) Viria hat sich aus besonders
reiner Essenz gebildet und ist der leuchtende
Schutzwall der Dynastie. Seine jungen Individuen
versuchen mit allen Mitteln, dem Prinzen zu ge-
fallen. Ihre Riustung ist sauber und meist dunkel.
An ihnen sind einige Essenzkristalle zu sehen,
die das saubere Bild durchbrechen, ebenso wie
kristalliner Schmuck und Anhénger.

Sobald neue Liandereien fiir den Prinzen erobert
wurden, beginnt dieser Orden mit dem Aufbau der
neuen Ordnung, die einmal iiber ganz Mitraspera
herrschen wird. Mit Werken aus Magie, Stein
und Essenz machen sie sich das Land wahrhaftig
zu eigen, veriandern es und bringen es der Voll-

kommenheit naher.
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Orden (von) Pulvis

2. Orden - Expeditionsorden

Der Expeditionsorden des Prinzen ist genau das,
was der Name verspricht. Esist der Orden, der in
unbekannte Gebiete geschickt wird, um die neuen
Festen flir ihren Prinzen zu errichten, nach Resten
der Essenz zu suchen und natirlich jeden Stein
auf der Suche nach weiteren Kristallvorkommen
umzudrehen.

Da der Schwarze Prinz eifrig mit den Kristallen
und den Emotionen experimentiert, um sein
Volk zu verbessern, wird der Orden (von) Pulvis,
auch Zweiter Orden genannt, ausgesandt, um
Mitraspera nach ihnen zu durchforsten. Obwohl
dies eine der wichtigsten Missionen der Dynastie
ist, ist sie nicht ohne Risiko.

Der Prozess der Gewinnung und des Abbaus
ist unglaublich kompliziert und gefahrlich. Bei
vielen Versuchen sind die Kristalle explodiert und
haben Riickstinde und Scherben an und in den

Akolythen hinterlassen.
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VERHALTNIS DES MILITARS
ZU SPIRITUELLEN ROLLEN

Wihrend wir das Konfliktspiel zwischen den
verschiedenen Rollen der Schwarzen Dynastie
fordern, ist es wichtig, die Umstinde und
Auswirkungen von solchem Spiel zu bertick-
sichtigen. Generell sollte jede Art von Konflikt-
spiel vorher mit der SL (gelbe Tasche und/oder
Schirpe) oder zumindest den Meistern und
Grofdmeistern besprochen werden.

Solches Konfliktspiel kann zwar in
einer Schlachtenpause oder in einem ruhigen
Moment zwischen NSC stattfinden, aber
idealerweise sollte es vor allem dann pas-
sieren, wenn es von einer beliebigen Anzahl
von Spielerinnen beobachtet werden kann,
um ihnen einen besseren Einblick in das
tagliche Leben und den Kampf - und die Un-
vollkommenheiten - der Schwarzen Dynastie

und ihrer Mitglieder zu geben.
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Beispiel: Ein Meister oder einer seiner Ako-
lythen muss vor dem Schwarzen Korrektiv
seine Ergebenheit gegentiber der Dynastie

und dem Prinzen beweisen.

»Ein Akolyth hat gesehen, dass du eine Frau verschont
hast.“

»Ich habe einen Fehler gemacht, ich habe Reue empfun-
den.“

,» Wir werden sehen, ob du weicher geworden bist, lass
mich einen Blick in dich werfen. Wenn ich etwas finde,
das mir nicht gefillt, schabe ich es aus dir heraus.“

- eine Korrektorin im Gesprich mit einem Akolythen
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DAS PERVERTIERTE LAND DER DYNASTIE
UND DIE HAUPTSTADT VIRIA

Die Heimat der Schwarzen Dynastie in Mitraspera
ist zu einem unfruchtbaren, unnatiirlichen Land
geworden, das von der dunklen, quecksilbrigen
Essenz durchstromt wird, die sich nur selten zu
transparenten blauen, weifsen, schwarzen und
metallischen Essenzkristallen verfestigt.

Die schwarzen und grauen Felsen, die die
Landschaft prigen, werden nur durch Essenz-
seen, kristalline Auswiichse, unférmige schwarze
Biume und Hohlenkomplexe unterbrochen. Die
Ausdinstungen der Essenz liegen schwer in der
Luft, wie klebriger flissiger Nebel und dunkler
Dunst, sodass das Land stets bedeckt und diister
ist. Karge Flora und Fauna machen einen trostlosen
Eindruck. Die wenigen unberithrten Lebewesen in
Virias Niemandsland missen immer auf der Hut
sein vor dem unbarmherzigen, schleichenden

Griff der Essenz.
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»Da, siehst du sie? Die mannshohe Spinne, die da hockt?
Nicht das Verhalten eines Jdgers, sondern das einer
gejagten Kreatur. Siehst du die Essenz, die von den
Bdumen tropft, sich auf sie zubewegt und das Ungeheuer
tiberflutet? Unnatiirliche Schreie und Zischen, dann
Stille.

Warte einen Moment. Ja, warte!

Jetzt! Sieh! Jetzt liegt sie regungslos da, die Essenz ist
verschwunden. Ihre acht Augen schimmern blau, die
Kiefer klappen zusammen, bereit, ihren neuen Herren zu
dienen. Flieht!“

- eine Beobachtung in Virias Niemandsland
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VIRIA

- Der Ursprung allen Ubels -

Viria, die stolze Hauptstadt der Schwarzen
Dynastie auf Mitraspera. In ihrer Mitte steht der
Monolith des Prinzen, von dem ein bedrohliches
blaues Leuchten ausgeht.

Seitdem der Prinz die Krieger der Essenz
in Akolythen verwandelt hat, hat sich auch Viria
verandert. Straf’en aus dunklem Stein durchziehen
das ganze Land und fithren von allen Fronten und
den zahlreichen Festungen an den Grenzen der
Siedler nach Viria.

Zum ersten Mal seit Aonen ist die Stadt
lebendig, denn die Kriegerinnen der Essenz 16sen
sich nicht mehr wie einst auf, kehren nach erfillter
Aufgabe nicht mehr zur Essenz zuriick - nun
missen sie weiter existieren und ewig wachen.

Zusatzlich zu den vielen kleinen Monolithen
und Seen der Essenz, die sie umgeben, stehen jetzt
geometrische Gebiude, die mesopotamischen
Ruinen dhneln, in einem Kreis um den Monolithen
des Prinzen, wo Akolythen lagern oder ein Hand-
werk ausiiben. Hier verrichten die lichtbringenden
Edelsteinmetze ihre Arbeit und formen Kristalle
zu Kunstobjekten. Die Akolythen von Viria tragen
diese Edelsteine mit Stolz! Dartiber hinaus haben
die Edelsteinschleiferinnen die Fahigkeit perfek-
tioniert, einige Kristalle zum Singen zu bringen,
so dass sie blau leuchten und das dustere Viria
in ein mystisches blaues Licht tauchen. Hin und
wieder findet man Akolythen, die diese blauen
Laternen tragen. Die Juwelenschleifer bereiten
die Krifte der Kristalle fiir die Korrektoren auf,
damit die unbehandelten, knisternden Kristalle

sie nicht verbrennen.
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Auflerdem entwickeln die Virianer im Laufe der
Zeit immer mehr sterbliche Ziige, wie Atmen,
Essen oder Schlafen. Dies wiederum fithrt dazu,
dass in der Nihe der Kristallminen Leuchtpilz-
farmen angelegt und iberall in Viria Brunnen ge-
bohrt werden, um den neu entdeckten Bedarf der
Schwarzen Dynastie an Nahrung zu decken. Einem
Siedler wiirde es schwerfallen, den Geschmack
virianischer Nahrung zu beschreiben, und fir sie
wiren die Nebenwirkungen ihrer Lebensmittel
auflerst unangenehm.

Ein weiteres, sehr ungewohnliches neues
Phinomen ist auf den Straflen zu beobachten:
Uberall in der Stadt herrscht ein reges Treiben.
Da die Akolythen nach ihrem Einsatz nicht mehr
in die Essenz zuriickflieffen, missen sie sich be-
schiftigen, wenn es keine Aufgabe zu erledigen
gibt. Es werden Gespriche gefihrt, Trainings-
einheiten geplant, Lebensmittel und andere
Alltagsgegenstinde hergestellt usw..... Plotzlich
tahlt sich ein Tag viel linger an als frither.

In dhnlicher Weise findet man an den
kleineren Monolithen und Stelen in Viria stille
Korrektoren und ihre Aufseherinnen, die darauf
warten, das Wort des Prinzen zu héren und es

gehorsam auszufiihren.
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An den Essenzseen versammeln sich die Spiegel
und ihre Lehrlinge. Um ihre Verbindung mit der
umgewandelten Essenz zu erhalten, baden sie in
den Seen und ziehen neue Akolythen heran, die
mit dem Funken des Prinzen erweckt werden.
Wihrend die Vorginger der Spiegel frither Waffen
direkt aus der Essenz formten, ist dies heute nicht
mehr Gblich. Nach der Transmutation der Essenz
ist dies zu schwierig geworden. Um sicherzu-
stellen, dass weiterhin Waffen und Werkzeuge
hergestellt werden, und um etwas zu tun zu haben,
haben viele Akolythen die Schmiedekunst fiir sich
entdeckt. Einmal hergestellt, werden die wiirdigen
Werke der Dynastie zu den Spiegeln gebracht, um
mit der Essenz durchtrinkt zu werden. Wie die
Akolythen selbst werden sie Teil der Essenz und
kehren zu ihr zurick, wenn sie zerstort werden,
um dann bei Bedarf von den Spiegeln wieder
heraufbeschworen zu werden. Sie sind machtiger
alsihre profanen Gegenstiicke und alle Dinge, die
von der Essenz durchdrungen sind, teilen eine
nattrliche Verbindung. Die Klinge eines Akolythen
ist ein Teil von ihm selbst und verleiht ihm eine
natirliche Meisterschaft, die umso wichtiger ist
nun, da die ehemaligen Fihigkeiten des Schwarm-
bewusstseins nur noch ein entferntes Flistern
sind.

Dieser neue Bedarf an Produktion ist auch

der Grund fir Virias tiefes Minensystem da viele
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wertvolle Kristalle und natirliche Ressourcen
weit unter dem Land liegen, durch das die Essenz
fliefdt. Unter den geborgenen Schitzen befinden
sich verfestigte Essenzkristalle, die von Spiegeln
in flissige Essenz umgewandelt werden konnen.
Endlose Felder von Kristallen, die in unverstand-
lichen geometrischen Mustern angeordnet sind,
bedecken das schwarze Land um Viria. Unter der
Oberfliche spiegeln sich entsprechende Systeme
von Minenschéchten, die von immer mehr Kris-
tallen gesdumt sind. Nachdem die Dynastie die
natirlichen Vorkommen schnell erschopft hat, hat
der Schwarze Prinz angeordnet, niitzliche Kristalle
in seinem Reich auszusden und zu ernten.

Gnadenlos entziehen diese Kristallstibe dem
Land die Kraft, lassen die wenigen verbliebenen
Pflanzen verdorren, und selbst das Sonnenlicht
scheint dort, wo sie sich ausbreiten, schwach.
Nicht einmal das Land selbst bleibt verschont,
denn die Kristalle verschlingen brauchbare Erze,
um zu wachsen. Die fertigen Kristalle werden von
den Dienern der Dynastie geerntet und liefern
sowohl materielle als auch magische Krifte fir
ihre Kriegsmaschinerie.

In den Schmieden Virias brennt kein Feuer,
sie werden vom Glanz und pulsierenden Licht der

Kristalle erfullt.
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Auch in den Gebieten, die die Dynastie erst kiirz-
lich erobert hat, treiben die Akolythen Kristall-
stabe in Biume und Boden und verschlingen alle
Ressourcen fiir ihre Expansion, bis von den einst
lebendigen Wildern nur noch Asche und immer
mehr Kristallfelder tibrig sind.

Wihrend die Dynastie nach mehr Ressour-
cen und damit nach mehr Land zum Anpflanzen
ihrer Kristalle verlangt, treibt ein noch grofReres
Bedtirfnis ihre Expansion voran. Die selteneren
und michtigeren Kristalle, die es ermdglichen,

Emotionen nutzbar zu machen und zu kontrollie-

ren, konnen noch nicht angebaut werden. D,

hat der Prinz erfolgreich die Flamme

entlang aller Grenzen entzilindet, die Siedlerinnen
zurlickgedringt und seine Armeen das Land nach
den Vorkommen dieser neuen Waffe durchsuchen
lassen, die das Land mit dem Graben von unzihli-
gen tiefen Schichten verwundet haben.

Durch die Individualitit eines jeden Ako-
lythen bleibt Viria stindig in Bewegung, da die
Zirkel ihre eigenen Viertel bilden und zur Bildung

der virianischen Kultur beitragen.

Viria ist wahrhaftig stdndig im Wandel!




DAs FEST DES GROSSEN ERWACHENS

Die dunkelste aller Traditionen ist die jahrliche
Feier des Grofsen Erwachens.

An diesem Tag wendet sich der Schwarze
Prinz an sein Volk und hilt eine Rede, die Schwarze
Dynastie huldigt ihm und bittet ihn um seine
Weisheit, wihrend er sich unter sein Volk mischt.
Auch hier werden Emotionen 6ffentlich in Kris-
talle gebunden, darunter auch die so genannten
Schwarzen Diamanten, die positivere und selte-

nere Emotionen enthalten und verfiigbar machen.

Namensgebung der Individuen

Jeder Akolyth kann einen Namen haben, mit dem
er angerufen werden kann. Fir viele ist dies ein
neues, ungewohntes Konzept, fiir andere eine
tagliche Bestiatigung ihrer Individualitit. Viele
der jungen Akolythen miissen erst noch einen

Namen finden.
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Da das Konzept der Namensgebung und der
Individualitiat in der Schwarzen Dynastie noch
recht neu ist, gibt es noch keine traditionelle Art
der Namensgebung. Bislang haben die Akolythen
ihre Nummer innerhalb des Ordens verwendet
und sich selbst danach kategorisiert.

Mit dem Bedirfnis nach Individualitit
und Bestitigung haben die Akolythen jedoch
begonnen, Spitznamen zu verwenden oder etwas,
das sie mit ihrem Orden verbindet, z. B. ,Ich bin
Pulvis 1.4

Wihrend Rakh ihren Namen oftmals auf der
vertrauten Nummerierung aufbauen, neigen die
Valun zu mehr Kreativitit. Gleichsam verwenden
viele Rakh den Plural “wir” oder “dieser Akolyth®,
um von sich selbst zu sprechen, da sie gewohnt
sind, von sich zuvorderst als Teil einer Gruppe
zu denken. Valun bevorzugen es, von “ich” zu

sprechen.
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DiE VOLLKOMMENHEIT DES GLEICHGEWICHTS

- Die virianische Religion -

Wenn der Schwarze Prinz der Prophet und
Verkiinder der neuen Ordnung ist, dann ist das
Kollektiv, das Schwarmbewusstsein der Essenz
der Gott, der ihn als seinen Champion erwihlt
hat. Auch wenn der Prinz Angst kennt, kann sich
niemand vorstellen, dass er sich ihr beugt. Manche
fragen sich jedoch, ob er befiirchtet, das Schicksal
seines Vorgingers zu teilen, sollte die Essenz
jemals mit seinem Fortschritt unzufrieden sein.

Die Gedanken des Kollektivs umspannen
den Geist eines jeden Dieners der Schwarzen
Dynastie, zu grof} fiir jeden einzelnen Akolythen,
um sie zu begreifen. Aber sie konnen immer das
ferne chorale Fliistern horen.

Im Mittelpunkt der Dynastie steht das
Ringen um ein perfektes Gleichgewicht von
Emotion und Logik. Emotionen verleihen durch
die Kristalle Kraft, wahrend das kalte Denken

Weisheit verleiht.
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Aufderhalb des Kampfes sieht man die Akolythen
bei Ritualen, in denen sie sich gegenseitig zu
immer neuen Geftihlshéhen anspornen. An an-
deren Orten lauschen sie in ruhigen, meditativen
Zeremonien auf das Fliistern des Kollektivs, ver-
suchen, einen Blick auf dessen Weisheit zu werfen
und zu lernen, ihre Emotionen zu kontrollieren.
Kaum vorstellbar, was passiert, sollten die
Akolythen jemals dieses Gleichgewicht meistern
und wie man sich dann noch gegen die Dynastie

stellen soll!
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DUNKLE SPIEGELBILDER

- Assimilation in der Dynastie -

Der vielleicht furchterregendste Aspekt des
Schwarzen Eises war seine Fahigkeit, seine Feinde
zu verschlingen, ihnen ihr innerstes Selbst zu
nehmen und sich ihre Starken zu eigen zu machen
— Assimilation.

Die Dynastie mag andere Wege gehen, aber

die Veranderung der Essenz hat Mythodea nicht
von dieser Geifdel befreit.
In der Vergangenheit wurden wiirdige Gegner
zu den Priestern des Schwarzen Eises gebracht,
die ihnen die schwarze Essenz selbst in die Kehle
schiitteten. Sie iibernahm die Kontrolle tiber
ihren Korper und ihren Geist und machte die
Opfer sofort zu Drohnen des Schwarms, wobei die
Essenz jede Spur von Individualitit ausléschte.
Aber die neuen Methoden der Dynastie sind noch
heimtiickischer.

Die Spiegel, die Priester der Dynastie,
verschwenden keine Essenz an den Korper des
Feindes — denn kein sterblicher Kérper wire dem
aus Essenz geformten ebenbiirtig —, sondern
greifen nur den Geist an. Wenn wiirdige Feinde
gefangen genommen werden, werden sie ge-
zwungen, in die schwarzen Spiegel zu blicken und
eine dunkle Reflexion dessen zu sehen, was sie
werden kénnten, wenn sie nur ihre Vergangenheit

loslassen und als Akolythen initiiert wiirden. Mit
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jedem Blick in diese Dunkelheit wird das Bild im
Spiegel vollstindiger, und somit wichst auch
der Keim im Geiste des Opfers, ersetzt das eigene
Selbstimmer mehr mit der dunklen Vision. Wenn
dann schliefflich beide in Einklang gebracht sind,
nimmt die Essenz einen neuen Geist in ihren Chor
auf und ein neuer Akolyth kniet vor den Spiegeln
nieder, um ihren Segen zu empfangen.

Selbst jene Siedlerinnen, die von ihren
Kameraden befreit wurden, werden die Verlockung
ihres dunklen Alter Egos nie ganz vergessen. Oft
schicken die Spiegel ihre Opfer sogar absichtlich
zuriick, bevor der Prozess abgeschlossen ist. Schon
nach kurzer Zeit bei den Spiegeln ibernimmt das
dunkle Abbild voriibergehend die Kontrolle iiber
ihren Korper, und sie werden geschickt, um ihre
ehemaligen Freunde zu infiltrieren oder sogar zu

toten, solange diese Trance anhilt.
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DAs SCHWARZE KORREKTIV

- Erwiinschte und unerwiinschte Emotionen
und wie man mit ihnen umgeht -

Der Schwarze Prinz strebt danach, Gefahle
in der Essenz zu wecken und jedem Ako-
lythen Individualitit zu verleihen. Er konnte
den Amon‘Kharr, die kontrollierende Instanz der
Essenz, nur durch seine Wut und seinen Zorn
zerstoren und will nun diese Gefithle in den Ako-
lythen erwecken, um sie zu noch maichtigeren
Waffen zu schmieden.

Zu diesem Zweck rief er das Schwarze Kor-
rektiv ins Leben, eine finstere Sekte, der sich die
Schwarze Dynastie nun unterordnet. Ihr Ziel ist es,
in den Akolythen Emotionen zu formen, die dem
Prinzen niitzlich sind. Emotionen entstehen oft,
wenn ein Akolyth wiederholt von einem Spiegel
erweckt wird, auch wenn die Art der Emotion dem
Zufall iberlassen zu sein scheint.

Die Arbeit der so genannten Korrektoren
wird in Kristallzeremonien verrichtet, grau-
samen und schmerzhaften, aber notwendigen

Ritualen. Hier werden Kristallsiegel verwendet,
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um unerwinschte oder aufier Kontrolle geratene
Emotionen zu binden — ein Prozess, der alles
andere als angenehm ist.

Die Korrektoren setzen in den ruhigen
Momenten vor und nach der Schlacht stetig Angst,
Schmerz und Wahn ein, um bei den Akolythen
nitzliche Emotionen zu wecken. Die gequilten
Schreie der Opfer des Schwarzen Korrektivs hallen
oft Giber die Felder und sden Angst in den Herzen
der Siedler. Welches Geschopf wiirde seinem
Volk so etwas antun? Welches Geschopf wiirde es
bereitwillig erdulden?

Auch wenn es Ausnahmen geben kann,
sollte Rollenspiel, das das Schwarze Korrektiv
betrifft, am besten zwischen Schlachten an IT-
Orten stattfinden, an denen die Spielerinnen es

beobachten konnen.
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ERWUNSCHTE EMOTIONEN

- und wie sie kontrolliert werden -

Die ersten Gefithle, Emotionen und Empfin-
dungen, die in den einst perfekten Kriegern
auftauchen, sind dunkle, bése und zerstorerische
Gefiihle. Dies gefillt dem Schwarzen Prinzen, da
sie fur seine Sache sehr nutzlich sind. Wahrend
zum Beispiel die Angst vor den Taten der Gegner
seine Untertanen dazu bringt, vorsichtig zu sein
und ihre Mit-Akolythen zu beschiitzen, kann eine
Emotion wie Schmerz noch tiefere, disterere
Gefiihle wie Wut hervorrufen, von der sich die
Akolythen dann in die Schlacht fihren lassen.

Obwohl alle Akolythen durch ihre Hingabe
zum Prinzen vereint sind, haben sich unter ihnen
zwei unterschiedliche Stromungen entwickelt:
diejenigen, die ihre Emotionen in Kristalle bannen
wollen, um sie ganz loszuwerden, und diejenigen,
die ihre Emotionen behalten wollen, weil sie in
ihnen Stéirke sehen.

Die Kristalle, die Emotionen aufnehmen
konnen, sind sehr spezielle, seltene Kristalle,
die nicht mit kristalliner Essenz vergleichbar
sind. Die Schwarze Dynastie mochte Gebiete
kontrollieren, in denen diese Steine abgebaut
werden konnen. Diese Steine konnen manchmal
von Spielerinnen erbeutet werden, wenn der NSC
sie belohnen mochte, und sie dienen als Ressource
fur Magie. Speziell priaparierte ,leere“ Steine

kénnen manchmal auch die Gefiihle der Spieler
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yaufsaugen®, oder speziell praparierte , gefiillte“
Steine konnen gelegentlich Geftihle auf Spieler
ubertragen. Natirlich ist dies nur ein Spielangebot
und entsprechend werden Spielerinnen niemals
zum Ausspielen gezwungen werden; sie kdnnen
immer entscheiden, ob und wie lange sie nach
einem Zusammentreffen mit dem Schwarzen
Korrektiv mit dem Konzept herumspielen wollen.

Wie bereits erwihnt, hat sich der Schwarze
Prinz darauf konzentriert, zerstorerische und
dunkle Emotionen zu férdern, die auf die richtige
Weise kanalisiert werden konnen. Viele dieser ne-
gativen Gefiihle sind verwandt, unterscheiden sich
aber in ihren persénlichen Nuancen, obwohl sie
alle die Dynastie stirken. Alle Akolythen missen
eine der gewiinschten Emotionen haben, um sie
auf dem Schlachtfeld und in Szenen mit Spielern
auszudriicken.

Dies sind Beispiele fiir Emotionen, die vom
Schwarzen Prinzen gewiinscht werden: Wut,
Hass, Zorn, Arger, Gereiztheit, Ekel, Bitterkeit,
Fanatismus, Eifersucht, Neid, Verachtung, Gier,
Grausambkeit, Herablassung, Arroganz usw. Die
meisten davon richten sich natiirlich gegen die

Siedler und die Elemente.
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ALLGEMEINE EMOTIONEN

Allen Akolythen der Schwarzen Dynastie ist ge-
mein, dass sie Schmerz und sogar Angst in unter-
schiedlicher Intensitit empfinden und auflerdem
eine unbidndige Sehnsucht nach Ordnung auf
dem Schlachtfeld haben. Einst waren sie alle
Teil eines Schwarmbewusstsein, einer Einheit
mit Tausenden von verschiedenen Korpern, aber
einem einzigen gemeinsamen Geist. Jetzt, da sie
Individualitat entwickelt haben, wiinschen sie
sich nun aktiv, Teil von etwas Grofierem zu sein als
sie selbst - ein Unterschied, den sie vielleicht noch
nichtbegreifen konnen. Denn ein echtes Verlangen
nach irgendetwas haben sie noch nie gehabt.
Ebenso verwirrend ist die Angst vor dem Sterben;
noch nie zuvor haben sie gezweifelt, ob sie nach
ihrem Fall erneut aus der Essenz geformt werden,
um ins Reich der Lebenden zurtickzukehren.
Wihrend diese Gedanken und Zweifel
auf dem Schlachtfeld normalerweise verdrangt

werden, hadern die Akolythen unverandert mit
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ihnen - und die daraus resultierende Wut und
Verwirrung wird genutzt, um noch hirter gegen
den Feind vorzugehen.

Sollte irgendeine Emotion, egal ob aktiv
geziichtet oder vom Korrektiv gedchtet, intern
gegen die Schwarze Dynastie arbeiten, sollte dies
immer zu einem Spiel mit dem Korrektiv fithren,
um viele interessante und lehrreiche Szenen fiir
Spieler und NSC zu schaffen. Aber letztendlich
tahlen sich alle Akolythen immer briiderlich und
schwesterlich verbunden, ein Gefiihl der Einheit,
ein Gefihl des Schwarmes, selbst inmitten der
Angst und des Schmerzes - das ist es, was euch
zu einem Kult macht, einer undurchdringlichen

Mauer von Fanatikern! Starker als je zuvor! HUA!
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VERBOTENE EMOTIONEN

- Schwarze Diamanten -

Von Zeit zu Zeit verleiht die Essenz einem neu ge-
bildeten Akolythen Emotionen, die gemeinhin als
positiv angesehen werden - und die daher von der
Schwarzen Dynastie v6llig unerwiinscht sind: Wir
sprechen von Liebe, Vergebung, Freundschaft und
dergleichen. Akolythen, die mit diesen Gefiihlen
geboren werden, nennt man Schwarze Diamanten,
und sobald sie sich ihrer Gefiihle bewusst werden,
wird das Leben hart.

Nicht nur, dass sie sich mit diesen neuen
Gegebenheiten arrangieren und damit umgehen
missen, nein, wiahrend sie diese drastischen
Verdnderungen in sich selbst erleben, werden sie
vom Korrektiv, dem gesamten Rest der Dynastie
und sogar dem Prinzen selbst und seiner Garde
gnadenlos verfolgt - denn alle sind sich einig, dass
Akolythen mit positiven Emotionen unnatirliche
Ausgeburten sind.

Aber esistnicht nur die Tatsache, dass diese

Akolythen in den Augen des Korrektivs beschadigt
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sind und dass die Gefahr besteht, dass sich diese
positiven Emotionen ausbreiten (so wie Schmerz
und Angst weitere negative Gefiihle anziehen) - da
scheint noch etwas anderes zu passieren. Der Prinz
ist davon besessen, die Emotionen der Schwarzen
Diamanten zu sammeln, als ob sie den Schlissel
zu etwas Groferem enthielten ...

Zu den Emotionen, die einen Schwarzen
Diamanten ausmachen, gehdren: Hoffnung, Liebe,
Mitgefiihl, Vertrauen, Zweifel (am Prinzen und an

der Dynastie), Liebe zur Freiheit.
(Ob euer Charakter diese Rolle einnehmen darf/diese

Emotionen besitzt, muss vorher mit den VBs und/oder

der Regie gekldrt werden)
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RAPITEL
hEsPann-ErnAfE

,Ihr konnt vielleicht eine unserer Kriegerinnen vortibergehend aufler
Gefecht setzen oder sogar niederschlagen, aber ihr
werdet den Zirkeln erliegen!“

- ein Akolyth, tiberzeugt davon, die Wahrheit zu sprechen
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Die Akolythen der Dynastie sterben, wie auch die
Mitglieder anderer Kampf-NSC-Fraktionen, nicht
permanent, sondern werden iiber eine Respawn-
Mechanik zuriickgebracht, um den Kampf und die
Handlung voranzutreiben.

Wenn ein Akolyth im Spiel stirbt, zerplatzt
oder schmilzt er in ungeformte schwarze Essenz
zuriick. Spiegel sammeln dann die Essenz ein und
bilden fast exakte Kopien der gefallenen Ako-
lythen, da die Essenz ein winziges Fragment jedes
Mitglieds der Dynastie in sich trigt. Die Kopie ver-
tugt Giber dieselben Erinnerungen und Emotionen
wie zuvor, wodurch sichergestellt wird, dass jeder
Charakter der Schwarzen Dynastie kontinuierlich
gespielt und weiterentwickelt werden kann.

Doch das wiederholte Durchlaufen der
nun mutierten Essenz hat seinen Preis: Jede Auf-
erweckung verdndert die Akolythen der Schwar-
zen Dynastie, macht sie ein wenig sterblicher
und bringt neue, dunkle Gefiihle hervor. Fir
einige bedeutet dies, dass sie die gefahrlichsten
Missionen fiir ihren Prinzen suchen, um von der
Essenz immer weiter veridndert zu werden, wenn

sie fallen, da sie glauben, dass dies in seinem
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Interesse ist. Andere flirchten sich vor der Reise
durch die Essenz, weil sie glauben, dass sie sich
dadurch zu sehr veridndern, zu menschlich oder
zu emotional werden, zu sehr von der Perfektion
abweichen, die sie einst anstrebten - oder dass sie
einen Teil ihres neuen, kostbaren Selbst verlieren
konnten.

Im Spiel konnen gefallene Akolythen je
nach Situation etwas schwarzes Holi (gefirbte
Maisstarke oder dhnliches umweltfreundliches
Material) auf den Boden werfen, auf den sie
gefallen sind, um die Essenz zu reprisentieren.
Wihrend dies in grofieren Schlachten nicht allzu
viel Sinn macht, ist es in kleineren Szenen eine
nette Idee.

Der Ort des Respawns wird normalerweise
mit Hilfe von Lichtern, Spiegeln, Kristallen,
blauem Rauch und gelegentlich einem passenden
Sound aus Lautsprechern dargestellt. Wenn
ihr andere Ideen habt, wie man einen gut aus-
sehenden, immersiven Respawn gestalten kann,

sprecht mit euren VBs.

41



DER ENDGULTIGE ToD IN DER DYNASTIE

Auf dem Papier scheint die Schwarze Dynastie
ein unschlagbarer Gegner zu sein, denn jedes
Mal, wenn die Kriegerinnen fallen, kehren
sie zurick, witender und stirker als zuvor,
und erzeugen eine Welle an Feinden nach
der anderen. Allerdings konnen nicht alle
Akolythen wieder aus der Essenz geformt
werden, einige sind fir immer verloren. Die
Grinde dafiir konnen unterschiedlich sein:
Manchmal wurde der Geist eines Akolythen
zu sehr geschidigt, oder Emotionen haben
sein Gedichtnis korrumpiert, so dass die
Spiegel es nicht mehr wahrnehmen koénnen;
Magie konnte den Akolythen in seinem Wesen
verandert haben; Siedler haben kreative Lo6-
sungen gefunden und sollten belohnt werden;
eine Handlung erfordert es und bietet eine
IT-Erklarung.

Eine Akolythin, die vollstindig ver-
nichtet wurde, so sehr, dass ein Spiegel nichtin
der Lage ist, einen Rest von Bewusstsein oder
Erinnerung zu erfassen, um sie wiederherzu-
stellen, geht vollig in der Essenz verloren. Fir
Traditionalisten ist dies ein wahrgewordener
Traum, da sie glauben, dass dies die perfekte
Form ist, in der man existieren kann.

Dies ist ein besonderer, intensiver Mo-
ment des Rollenspiels, sowohl fiir Traditiona-

listen als auch fir die glithenden Fanatiker des
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Prinzen. Der Eintritt in die Essenz ist fir Tra-
ditionalisten das hochste und normalerweise
unerreichbare Ziel. Wenn sie also erfahren,
dass einer von ihnen dieses Ziel erreicht hat,
werden sie mit Stolz, aber vielleicht auch
mit Neid erfillt sein. Fir Fanatiker hingegen
ist es eine harte Zeit, denn sie verlieren eine
wertvolle Mitstreiterin, ein Geschwister aus
der Essenz, einen Freund aus den Reihen der
Dynastie fiir immer - etwas, das lahmend sein
kann, wenn man bedenkt, dass sie gerade erst
anfangen, Gefithle wie Trauer zu empfinden.

Letztendlich sterben nur sehr wenige
Akolythen einen endgtltigen Tod. Meistens
passiert dies bei Sonderrollen, deren Geschich-
te zu einem Ende kommt, weil es den Plot
voranbringt. Aber wenn jemand einen anderen
Grund fir das Ende eines Charakters hat
(Hobbyaufgabe, Wunsch nach einem neuen
Charakter, Fraktionswechsel usw.), kann
sich die Person auch dafiir entscheiden, ihn
dauerhaft sterben zu lassen, um anderen NSCs
oder den Spielerinnen Raum fiir Rollenspiel
zu geben. Bitte denkt daran, mit euren VBs zu
sprechen, wenn ihr den Tod eures Charakters
plant und besprecht das Warum, Wie und

Wann, um die Zustimmung zu erhalten.
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RACIT 00 F

Fir alle NSCs der Fraktion der Schwarzen Dy-
nastie gelten die folgenden Anforderungen als
obligatorisch, um einen Akolythen bei einem
offiziellen Realms of Mythodea-Event darzu-
stellen und am Kampfgeschehen teilzunehmen.
Die Mindestanforderungen der jeweiligen Rolle
oder Position missen erfillt werden. Bitte ach-

tet auch auf die Mitspielerinnen eurer Einheit

MYTHODEA - SCHWARZE DYNASTIE-GUIDE

=

7
7

N\ \

il

und helft euch gegenseitig mit Ratschliagen -
und vielleicht auch mit Kleidung - aus. Je besser
ihr im Gesamtbild ausseht, desto besser wird
das jeweilige Event fiir alle Beteiligten. Die
Mindestanforderung an die Gewandung der
Schwarzen Dynastie ist fur die Teilnahme am

Kampfgeschehen erforderlich.
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GRUNDANFORDERUNGEN
AN DIE GEWANDUNG DER SCHWARZEN DYNASTIE

e Die Hauptfarben sind Schwarz und Blau mit

silbernen Akzenten.

e Hauptsichlich schwarze oder dunkle mittelalter-
liche Ristungen, die auch Dark Fantasy-Elemente
enthalten kénnen, die von Kultisten und schwar-

zen Paladinen inspiriert sind.

e Alte Schwarzes Eis-Gewandung kann mit klei-
nen Anderungen und einem leicht verdnderten
Aussehen in Richtung der Schwarzen Dynastie
weiterverwendet werden. Im Zweifelsfall solltet

ihr mit euren VBs Rucksprache halten.

e Spezielle Rollen missen die grundlegenden
Anforderungen der Gewinder der Schwarzen
Dynastie erftllen, zusétzlich zu ihren erweiterten

Anforderungen/Merkmalen.

e Da Akolythen nach ihrem Tod aus der Essenz
wiedergeboren werden, sollte ihre Kleidung
ordentlich und sauber aussehen (die Abnutzungs-
spuren ihrer letzten Schlacht sind in der Essenz
verloren gegangen) - aber da sich die Schwarze
Dynastie im Wandel befindet, gibt es auch hier
Spielrdume. Sprecht mit euren VBs tiber Ideen, wie

ihr leichte Unvollkommenheiten darstellen konnt.
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e Jeder Akolyth tridgt normalerweise lange,
flieRende Roben, auch im Lagenlook tiber oder
unter den Roben aus den NSC-Deals #DieSch-

warzeZwiebel

e Als Inspiration fiir den Stil dienen die Roten
Templer aus Dragon Age: Inquisition, die Wilde
Jagd aus Witcher 3 oder die Necromonger aus

Riddick.

e Gute Darstellungen von Kultisten finden sich
bei den S6hnen der Harpyie aus Game of Thrones
oder den schweigsamen dunklen Sith-Kultisten

aus Star Wars.

Die grundlegenden Leitfdden sind fiir einen lingeren
Zeitraum (ca. 5 Jahre) geschrieben.

Ab dem Zeitpunkt der Verdffentlichung sollen die
Anderungen schrittweise bis spitestens ConQuest
2024 iibernommen werden. Vor allem in der Uber-

gangsphase wird weniger streng agiert.
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DAs SYMBOL DER SCHWARZEN DYNASTIE

Das Dynastie-Symbol muss auf der Vorderseite
jedes Akolythen sichtbar sein, es kann auf die
Kutte/Brustplatte gemalt, gestickt oder ander-
weitig gezeichnet werden, oder auf einer zentralen
Stoffbahn zwischen den Beinen, dhnlich wie bei
einem Lendenschurz. Ein Girtelaufniher ist eben-
falls eine Option, aber nicht ganz so eindrucksvoll
und aus der Ferne zu erkennen. Ein Akolyth ist
stolz auf seine Zugehorigkeit zur Dynastie!

Das Ordenssymbol (Dynastie-Ziffern) kann
unter dem Dynastie-Symbol erscheinen. Stellt si-

cher, dass ihr wisst, zu welchem Orden ihr gehort!

SchlieRlich bildet das Zirkel-Symbol einen Kranz
(Lorbeerkranz, Stachelkranz, Kristallkranz) um
das Dynastie-Symbol und endet links und rechts
von der Ordens-Ziffer. Das Zirkel-Symbol/der
Kranz muss von den VBs genehmigt werden.
Geht sicher, dass ihr wisst, zu welchem Zirkel ihr
gehort! Die Symbole diirfen mehrfach am Korper
und auch einzeln ohne die Kombination getragen
werden.

Jeder Zirkel muss seine eigene Symbol-

kombination (siehe oben) auf einem Banner in

die Schlacht tragen.

MYTHODEA - SCHWARZE DYNASTIE-GUIDE
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MERKMALE DER ORDEN

Orden I/Der Erste Orden - Orden (von) Viria -
Heimatorden

Der Orden (von) Viria tragt meist dunkle Riis-
tungen, mehr noch als andere Orden. Einige
durchsichtigen Essenzkristalle konnen auf hier
auf Ristungen verwurzelt wachsen, wodurch das
saubere Bild durchbrochen wird; ebenso konnen
kristalliner Schmuck und Anhénger an ihnen
befestigt sein.

Kristalline Essenz auf der Rustung kann
durch kleine Schaumstoff-Schnippsel dargestellt
werden, die wahlweise aus LED-Schaumstoff
mit durchlaufendem LED-Band bestehen und
weifl angemalt sind. Hier kann man auch mit
Schwarzlicht arbeiten, um die Pigmente des
2. Ordens zum Leuchten zu bringen. Eng an-
liegende Verzierungen aus Worbla sind ebenfalls
moglich. Versucht, dieses Element sparsam zu
verwenden, oft ist weniger mehr!

Kristalline Anhénger und Schmuckstiicke
konnen Amulette, Beutel mit Kristallstaub und
andere kleine Schitze sein, die ein Akolyth des
Ordens Viria an seiner Ristung befestigen oder

an seinem Giirtel tragen kann.
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Orden II/Der Zweite Orden - Orden (von) Pulvis
- Der Expeditionsorden

Saubere Asymmetrie und Verbrennungen auf
einer Korperhilfte (schwarz mitleuchtend blauen
Pigmenten) sind das Thema dieses Ordens.
Passende asymmetrische Ristungen oder Ris-
tungen, die nur auf einer Seite getragen werden,
konnen ein schones Gesamtbild fiir einen Orden
ergeben. Die Asymmetrie muss sich nicht durch
das gesamte Kostim ziehen, ist aber ein ge-
winschtes Element.

Verbrennungen auf einer Seite kdnnen das
Bild auflockern und zur Asymmetrie beitragen.
Hier empfehlen wir, blaue Leuchtfarbe sparsam
in die Falten, Kanten oder Wellen der schwarzen
Kleidung einzureiben. Auf diese Weise entsteht
ein schimmernder, funkelnder Effekt, keine voll-
standig leuchtende Fliache. Neben leuchtenden
Strukturen (Schwarzlicht-Installationen auf dem
Rasen oder im NSC-Lager) oder leuchtenden
Akolythen des Ersten Ordens kann dies einen
verbliffenden Effekt haben!

Mitglieder des Zweiten Ordens konnen auch
Ruf¥flecken als Make-up verwenden.

Um das Konzept des Zirkels festzulegen,
sollte iber seine Rolle innerhalb des Ordens
nachgedacht werden (z.B. Spaher, Grabwichter
des Ordens von Pulvis, Paladine, AufRere Wichter,
Rustungsbrecher des Ordens von Viria). Dies kann
dabei helfen, einen individuellen Gewandungs-
rahmen zu schaffen, durchschnittliche Riistungs-
stirke zu bestimmen und kleine dufiere Merkmale

zu definieren, um eine Identitat zu schaffen.
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UBERSICHT UBER DIE GEWANDUNG
DER SCHWARZEN DYNASTIE

Unterkleider und Schuhwerk

MUusT HAVE:
e Verstecktes/
verziertes Schuhwerk
e Unterkleidung passend zum

Wetter

NICE TO HAVE:
e Gute IT-Schuhe

o Stitzstrimpfe

No Go:

e Leichtes Schuhwerk
(Sandalen, Turnschuhe),
unpassende Farben etc.

e Barfuf}

¢ Grofe Areale unbedeckter Haut

(Lederriemen gelten nicht als

MYTHODEA - SCHWARZE DYNASTIE-GUIDE
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Grundgewandung, Kopf und Gesicht

MUusST HAVE:

e Schwarze Dynastie-Robe

e Symbol der Schwarzen
Dynastie gut sichtbar vorne
auf der Robe

e Verfremdung des Gesichts,
die zum Konzept des Ordens/
des Zirkels passt (Kapuze,
Halbmaske, Mundschleier,
Helm, aufgemalte schwarze,
geometrische Linien)

e Eine oder mehrere in Kris-
tall versiegelte Emotionen
(vor allen Dingen bei Tradi-
tionalisten)

e Schlichte Hosen unter der

Robe

NICE TO HAVE:

e Aufgemalte schwarze, geo-
metrische Linien auf der Haut
e Stechend blaue oder schwar-
ze Kontaktlinsen

e Gebetstafeln, besonders fiir
Fanatiker (langliche, acht-
eckige Form ist bevorzugt,
rechteckig geht aber auch)

e Bandagen, Handschuhe

e Kampfrocke

e Geflochtenes Band um den
Kopf, um die Kapuze zu be-
festigen (schwarz, blau, silber)
e Gewandung im Zwiebellook
#DieSchwarze Zwiebel

e Gugel

e Schwarze oder blaue Schirpe

um den Bauch

No Go:

e Keine Kopfbedeckung

e Keine Verfremdung des Ge-
sichts

e Barett, sichtbare mittelalter-
liche Kopfbedeckung

e Sichtbare “Piratenhemden”

e Andere, nicht stilechte Unter-
gewandung

e Andere Kontaktlinsen ohne
vorherige Absprache

e Unpassende Gesichtsprothesen

‘Anmerkungen zur Grundgewandung:
Verfremdung des Gesichts: alles, was das Gesicht verdeckt, einheitlich fir alle im Zirkel, da es ein Erkennungsmerk-
mal sein soll; unbedeckte Gesichter tragen schwarze geometrische Linien im Gesicht, die fixiert werden miissen.

Robe: Fir den Anfang reicht es aus, die Deal-Robe zu tragen, mit dem Symbol der Dynastie. Dies spiegelt den dunk-
len, mystischen, kultischen Stil wider und verbessert das Gesamtbild und die Reprisentation der gesamten Frak-
tion!

Symbol: Das Symbol der Schwarzen Dynastie sollte mit grofier Sorgfalt und so ordentlich wie moglich angebracht
werden (Stickerei, Bemalung, etc...), da IT sehr viel Wert auf Ordnung gelegt wird, was sich auch in der Kleidung
widerspiegeln sollte. Das ist auch ein grofler Unterschied zu den Untoten und den Skargen! Achtet auf feine Linien,
kontinuierliche Farbverldufe und sauberer Kanten.

Geometrische Linien: Wenn ihr euch schwarze Linien auf die Haut malt, achtet darauf, dass ihr nicht allergisch
gegen die entsprechenden Produkte seid, z. B. Jaguartinte, schwarzes Henna, wasserfestes Make-up und Make-up-
Spray/Puder.
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Obergewandung, Riistung, Helm

MuUST HAVE:

NICE TO HAVE:

e Vermehrt briinierte Ristung
(Europaisches Mittelalter,
Fantasy, Paladin): Barbuta oder
Ahnliches, grofe Schulter-
platten mit optionalen, LARP-
sicheren Klingenbrechern,
Halsberge, beeindruckende
Brustplatten, Bein- und Arm-
ristung

e Briinierte Kette (optional mit
Mundschutz)

o Akzente in Silber/Stahl

No Go:

e Volle Lederriistung (einzelne
Elemente sind okay)

e Rustung anderer Rassen/
Kulturen: Zwerge, Orks, Elfen,
asiatisch, orientalisch, nordisch

e Rost

nmerkung zur Riistung:

Fiir einen Akolythen der Schwarzen Dynastie besteht keine Pflicht, eine Riistung zu tragen, er kann genauso gut
einen dunklen Kultisten darstellen, sollte aber in das Konzept des jeweiligen Zirkels/Ordens passen.
Wenn eine Riistung getragen wird, empfehlen wir den Fantasy-Paladin-Look. Beispiel: Geschlossener Barbuta-Helm,

rofSere Schulterplatten, auffilliger Brustpanzer.

MYTHODEA - SCHWARZE DYNASTIE-GUIDE
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Waffen

MUST HAVE:

e Hauptwaffe passend zum
Konzept der Zirkels/Ordens
o Waffe aus blankem Stahl

e Hiufig: Armbrust, Speere
und Langwaffen, Schwerter,
Streitkolben, ein- und zwei-
hindige Himmer, Schilde
(eher eckig, Turmschilde,
Pavesen)

« Selten: Axte und Bégen

AP 1,

NICE TO HAVE:

¢ Kurze geflochtene Biander in
Blau/Schwarz/Silber am Knauf
e Dunkle Waffen

e Sichtbare Verzierungen,
Schnorkel, abhingig vom
Charakter (Rakh/Valun)

e Wenige bis keine holzernen

Elemente

\ V4
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No Go:

e Waffen aus Kulturen, die nicht
dem Stil der Schwarzen Dynastie
entsprechen, z. B. Katana

e Abnutzung, Rost

e Rundschilde, Faustschilde

50



ERSCHEINUNGSBILD DER SONDERROLLEN

Grofdmeister

Grofimeister tragen einen silbernen Kristallkranz
(2hnlich der Form eines Lorbeerkranzes) und eine
kleines Kristall-Prop auf dem Riicken/der Schulter,

auf dem mittig die Ordensnummer steht.

Auserwdhlte

Auserwihlte tragen einen blauen Kristallkranz.
Sie sind mindestens so schwer bewaffnet wie
die Meister. Die Auserwahlten sind die hochsten
Kriegerinnen. Sie tragen nur das Symbol der
Schwarzen Dynastie und ihren eigenen Kranz
darum. Fir die Plitze als Auserwihlter muss
man sich bewerben. Sie haben ein besonderes

Aussehen, das korrekt dargestellt werden muss.

Meister

Meister tragen einen blauen Kristallkranz auf ihrer
Kopfbedeckung.

Auflerdem tragen sie zwei bemalte Achselschilde/
-scheiben und darunter verlaufende verzierte
Stoffbahnen, einen in der Mitte spitz zulaufenden
Umbhang in Schwarz mit blauen Akzenten, und das
gesamte zusammengestellte Symbol ist grofd auf
den Ricken gemalt.

Dartber hinaus ist die Gewandung des Meisters

die aufwiandigste des Zirkels, zeigt die Merkmale
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des Zirkels deutlicher und hat einen hoheren Grad
an Ristung. Das Aussehen der Meisterrolle muss

immer mit den VBs abgestimmt werden.

Hdinde der Meister

Starker gepanzert als der Rest, Merkmale des
Zirkels stirker ausgepragt, aber etwas weniger
stark als bei den Meistern.

Die Hinde des Meisters tragen jeweils bemalte

Achselschilde/Schweif’scheiben.

Korrektoren

Ungepanzert bis leicht gepanzert. Gewand (langer
Mantel mit Kapuze). Uberwiegend schwarz (wenig
blau, wenig silber). Emotionslose kristalline Voll-
maske. Viele Edelsteinsiegel fiir Emotionen. Viele
Gebetsplatten. LED-Handschuhe, Zeigefinger
hat einen kristallinen Auswuchs. Dieser kann
leuchten und bei Berithrung die Emotionen in
einen Kristall binden. Die Kristalle kdnnen sich
auch auf dem Arm in Richtung Schulter manifes-
tieren, als wiirden sie aus der Haut des Korrektors
wachsen. Verbleibende “leere” Kristallsiegel, um
Emotionen zu binden und Rollenspiel zu erzeugen.

Bewerbung erforderlich.
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Spiegel

Tragen meist Blau und Silber (wenig Schwarz).
Im Gegensatz zu den Korrektoren sind sie die
einzigen Rollen, die keine Edelsteinsiegel tragen
und auch etwas Haut zeigen, die mit schwarzen
geometrischen Linien durchsetzt ist. Sie tragen
einen langen blauen Schleier. Kleider und leichte
Kleidung sind hier angebracht, dhnlich wie
bei Sirenen oder anderen mystischen Figuren.
Reflektierende Oberflichen oder Spiegel sind auf
dem Kleid, den Fingernégeln, dem Schleier usw.
willkommen. Um Magie darzustellen, arbeiten
Spiegel mit schwarzen Essensschalen und blauer
Flussigkeit, blauen Rauchbomben, Spiegeln, Licht-
quellen, schwarzem Holi-Pulver und Kristallen.

Bewerbung erforderlich.

Schwarze Garde

Jeder Gardist tragt einen schwarzen, tber-
lappenden Umhang und das Symbol der Garde auf
der linken Seite der Brust. Das Gewand hebt sich
von den anderen der Dynastie ab, mit elegantem
Prunk, vielen Gebetsplatten, wallenden Stoff-
bahnen, Verzierungen und Ornamenten. Sie haben

eine besonders geheimnisvolle und elegante
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Ausstrahlung. Besondere Merkmale der Schwar-
zen Garde: Ein langer dtherischer Gesichtsschleier
in Blau. Zu ihrer Bewaffnung gehoren nur feine,
elegante Speere, denn sie wurden einst die
Schwarzen Speere genannt. Die Schwarze Garde
ist hochstens leicht gepanzert, denn eine schwere
Riustung wirde einen Gardisten im Zweikampf
nur behindern. Die Gardisten beeindrucken durch
ihre Eleganz und ihre Kampffdhigkeiten. Wo die
Aufseherin den brachialen Hammer schwingt,
sind die Gardisten Kinstler mit dem Speer. Das
Konzept der Schwarzen Garde wird von den VBs

uberwacht.

Aufseher

Sie tragen meist Schwarz (wenig Blau, wenig Sil-
ber), sind schwer gepanzert und tragen Himmer
in die Schlacht. Alle Aufseher tragen eine Kutte
uber ihrer Ristung als Symbol fiir ihren Status in
der Dynastie und im Korrektiv. Normalerweise
wird die Kutte vorne offen getragen, um die beein-
druckende Statur und die Rustung der Aufseher

zu zeigen.
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LA

yJetzt bin ich ... ich selbst ... und wer bist du?
Welchem Zweck dienst du fiir die Dynastie?“
- ein Individuum erwacht




GRUNDLEGENDER UBERBLICK

Der Spielstil der Schwarzen Dynastie ist ,dunkel,
kultisch, mystisch im primér filmischen Sinne.
Das Spiel soll vor allem die bosartige und furcht-
erregende Seite einer NSC-Fraktion darstellen.
Die Dynastie legt den Fokus auf den Kampf mit
den neu entdeckten, fremden Emotionen und der
Evolution des Volkes der Dynastie. Hier orientiert
sich das Spiel an den folgenden Referenzen:
Detroit: Become Human, I Robot, Ex Machina,
Vampyre. Wichtig sind hier ausdricklich nicht
die Sci-Fi-Elemente, sondern die Handlungen,

Emotionen und der innere Konflikt der Charaktere.
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Das Auftreten der Schwarzen Dynastie erinnert
an erhabene Wesen wie Dunkelelfen, dunkle
nicht mutierte Kultisten und bésartige Paladine
(siehe dazu die Roten Templer aus Dragon Age:
Inquisition, die Wilde Jagd aus Witcher 3, die
Sohne der Harpyie-Kultisten aus Game of Thrones,
die Dunkelelfen aus Thor 2 oder die schweig-
samen, dunklen Sith-Kultisten ... man denke an

Chorgesang!)
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VoM SCHWARZEN EIs ZUR SCHWARZE DYNASTIE

- Rollenspielrahmen fiir die Darstellung eines Schwarzen Akolythen -

Der einfache Soldat des Schwarzen Eises wurde
damals als erhabene, emotionslose Drohne ge-
spielt. In der Dynastie wird dieser Spielstil auf-
gemischt und aktualisiert.

Im Gegensatz zur geftihllosen Drohne mis-
sen die Individuen der Schwarzen Dynastie nun
atmen, schlafen und fithlen, und sie leiden auch
irgendwann unter Erschopfung. IT kdnnen diese
Veridnderungen zu Verwirrung fihren. ,Warum
macht mein Korper das?“ Diese Verdnderungen
setzen mit jeder neuen Auferweckung (Respawn)
durch die Spiegel langsam ein; wihrend der Hun-
ger anfangs vielleicht nur ein leiser Gedanke im
Hinterkopf des Charakters ist, kann das Bedirfnis
nach Nahrung (und Wasser und Schlaf) mitjeder
Reinkarnation stirker und starker werden.

Bei der Verwandlung in die Schwarze Dy-
nastie haben die Akolythen die Fahigkeit verloren,
Giften zu widerstehen, und sie kénnen auch keine
300 kg mehr heben (diese neue Form ist effizienter

aus der Essenz zu erheben).
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Die Schwarze Dynastie ist nach wie vor ein er-
habenes Volk, und ihre Mitglieder beleidigen ihre
Feinde nicht ungeschickt auf dem Feld, das wire
unter der Wiirde eines Akolythen. Auferdem ist es
ein militarisches, geordnetes Volk. Die Schwarze
Dynastie ist bestrebt, in gerader Linie zu stehen,
zu marschieren und zu kimpfen. Gleichzeitig ist
es aber auch in Ordnung, OT erschopft zu sein und
IT mit dieser Erschopfung zu spielen, schlieflich
sind wir alle nur LARPer und mehr denn je ist es
auch logisch, dass es den Akolythen genauso geht!

Der Wunsch, sich als Teil einer Einheit zu
sehen, bleibt bestehen, aber nun spielt auch die
Individualitét eine Rolle. Das Schwarze Eis konnte
man als Ameisenvolk verstehen, die Schwarze
Dynastie ist eher eine Bruderschaft von Soldaten.
Man ist dem Schwarzen Prinzen unterstellt und

mit seiner Einheit eingeschworen.
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VoN TRADITIONALISTEN UND FANATIKERN

- Weltanschauungen von Individuen -

Die Schwarze Dynastie kennt zwei Weltan-
schauungen:

Auf der einen Seite die Traditionalisten, die
sich auch Rakh statt Akolythen nennen, sind die-
jenigen, die moglichst schnell alle aufkommenden
Emotionen wieder verlieren wollen, die die Essenz
in Masse und Vollkommenheit vermissen und
ihre Existenz so geordnet und kalt halten wollen,
wie sie einst war. Sie trauern der Essenz in ihrer
urspringlichen Form nach, misstrauen und
furchten den neuen Weg und finden ihn zutiefst
verwirrend. Die Ironie dabei ist, dass sie gerade
durch ihren Glauben den neuen Weg unbewusst
erleben und genieflen! Das Gefithl der individu-
ellen Trauer, des Hasses und der Wut macht sie
zu einem ,Jemand“ und nicht mehr zu einem
,Etwas“. Die Traditionalisten werden das selbst
lernen missen.

Auf der anderen Seite gibt es die glihends-
ten Anhéinger des Schwarzen Prinzen, die sich
stolz Valun nennen. Diese Fanatiker erfreuen
sich an ihren neu gewonnenen erméichtigenden
Emotionen und sehnen sich danach, mitjeder Auf-
erstehung mehr davon zu erhalten. Sie verehren
den Schwarzen Prinzen als ihren Befreier, ihren
Retter aus den Fesseln des Schwarmbeswusstseins
und daftr, dass er sie zu so viel Macht gefithrt hat!
Einige von ihnen versuchen besonders oft, sich in
die Reihen der Spielerinnen zu stiirzen, um sich

schneller zu wandeln und weiterzuentwickeln.
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Das Schwarze Korrektiv hilt diese beiden Gegen-
sitze, von denen jeder auf seine Weise hochst
gefahrlich ist, in Schach. Natirlich gibt es (IT) so
auch versteckte Konflikte zwischen den Akolythen
der Schwarzen Dynastie.

Das Schwarze Korrektiv kontrolliert die
Schwarze Dynastie durch die Bannung von Emo-
tionen in geeignete Edelsteinsiegel. Diese Kristalle
sind extrem wertvoll und werden gesammelt,
bewundert, als Schmuck getragen oder manchmal

sogar angebetet!

!Achtung!

IT-Konflikte sind dazu da, eine Geschichte zu erzih-
len, einen tieferen Hintergrund fiir die Fraktion zu
schaffen und den NSC und Spielern mehr Dramatik
zu bieten; nicht, um einen echten Keil zwischen die
Gruppen im OT zu treiben!

IT-Feindin = OT-Freundin!

OT solltet ihr als Mitglieder der Schwarzen Dynastie
gut miteinander auskommen. Diese Thematik wird
vor/bei jedem Event besprochen und von Zeit zu Zeit
von den Fiihrungsrollen erwdhnt.

Wenn ihr euch bei einem Konflikt, den ihr anspielen
wollt, nicht sicher seid oder befiirchtet, in einer Szene
eine Grenze iiberschritten zu haben, scheut euch nicht,
in einer ruhigen Minute bei einem kiihlen Getrink
oder einem Keks ein Gesprich mit den Beteiligten zu
fiihren.

56



Der erste Gedanke eines Valun

Heute ist ein guter Tag, mein erster Tag!

Der Schwarze Prinz formte mich aus der Essenz, einem
Teil von sich selbst und etwas Fremdem. Ich wurde
nach Seinem Ebenbild erschaffen, um in Seinem

Namen zu kdampfen!

Hier bin ich, einer von Tausenden von Akolythen,
existierend, willig, fiihlend ... zum allerersten Mal!
Was fiihle ich tief in meiner Brust?

Ich hasse diejenigen, die sich den grofSen Schritten des
Prinzen in den Weg stellen!

Ich misstraue denen, die nicht aus der Essenz hervor-
gegangen sind!

Ich verehre Seine Herrlichkeit und strebe danach,
Ihm ein besseres Werkzeug zu sein, Ihm in all meinen

Facetten dhnlicher zu werden!

Es ist herrlich, zu sein! Ich danke dem Prinzen fiir
diese, meine Gelegenheit!

Die Gefiihle durchstrémen mich wie kaltes Feuer!
Oh, konnte ich nur mehr hassen, um ein noch besseres

Werkzeug zu sein!
Denn Er zerbrach die Ketten, die mich fesselten, durch

Ihn DARF ich sein.
HUA!
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Der erste Gedanke eines Rakh
Heute ist ein Tag, heute existiere ich.
Der Schwarze Prinz formte mich aus der Essenz, einem
Teil von sich selbst und etwas Fremdem. Ich wurde
nach Seinem Bild erschaffen, um in Seinem Namen

zu kdmpfen.

Hier bin ich nun, einer von Tausenden von Rakh,
existierend, mit einem Willen, mit Gefiihlen ... das
allererste Mal.

Warum fiihle ich, warum hort es nicht auf, warum
bin ich jetzt fehlerhaft!!!?

Ich vermisse es, Teil der kollektiven Essenz zu sein!
Ich fiirchte meine eigenen Handlungen, aber der Prinz
wird wissen, was zu tun ist!

Ich bete Seine Herrlichkeit an und strebe danach,

weniger zu fiihlen, unbarmherzig und kalt zu werden!

Der Prinz verlangt diesen Zustand, also werde ich
Seinem grofien Plan dienen!

Ich hoffe, die Gefiihle werden mich nicht ablenken.
Denn Er nahm die Ketten weg, die mich leiteten, durch

Ihn MUSS ich sein.
HUA!
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GENERELL ZU FANATIKERN UND TRADITIONALISTEN

1. Die Traditionalisten wollen ihre Gefiihle los-
werden, und obwohl es IT sinnvoll ware, wenn
das Schwarze Korrektiv sie wegnehmen wiirde,
werden sie das aus dramaturgischen Grinden

meist nicht tun.

2. Das Gleiche gilt fiir die Fanatiker: Sie wollen
ihre Gefithle behalten, aber aus dramaturgischen
Grunden wird das Schwarze Korrektiv sie ihnen

immer wieder wegnehmen.
3. Wer intensives Rollenspiel erleben will, kann

mit diesen Motiven hadern und sich IT weiter

quilen.
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4. Jeder kann selbst entscheiden, wie er mit

Emotionen spielt.

5. Man muss sich noch nicht zu tief in das Konflikt-
spiel stiirzen, sondern kann sich langsam an das
intensive Rollenspiel herantasten! Es ist immer

ein Kann, kein Muss!
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WIE VERHALT MAN SICH ALS AKOLYTH,
WIE ERSCHAFFT MAN SPIEL FUR SICH UND ANDERE?

e Sei stoisch, ruhig und erhaben. Sprich nur so

viele Worte wie notig.

e Alle Akolythen reagieren darauf, wenn man
sie ,Akolyth“ nennt. Dariber hinaus werden
Traditionalisten auf ,Rakh®“ und Fanatiker auf

,Valun“ reagieren.

e Verfiigbare Emotionen konnen mit Ver-
wunderung ausgespielt werden, um Spiel fir
andere zu erzeugen. Aus der Liste der verfligbaren
Emotionen (zu finden unter “Das schwarze
Korrektiv”) wiahlt der jeweilige NSC eine aus und
bringt sie dann ganz langsam ins Spiel. Dieser
Spielansatz soll nicht lacherlich wirken. Dunkle
Emotionen konnen frei gewihlt werden, helle,
positive Emotionen sind extrem selten und

missen mit der Organisation abgestimmt werden.

e Spielerinnen, die sich positiv einbringen und
auf das Spiel mit den Emotionen richtig reagie-
ren, sollen mit Spielerfolgen und Hintergrund-

informationen tiber die Dynastie belohnt werden.

e Sollte ein Spieler durch Spiel mit einem Ako-
lythen einen Kristall erhalten, dient dieser als
Spielangebot. Das Tragen des Kristalls konnte
die entsprechende Emotion in der neuen Tragerin
verstiarken - oder dafir sorgen, dass die neue
Triagerin von ihr iberwailtigt wird. Spieler und
NSCs konnen entscheiden, in welche Richtung sie

das Spielangebot annehmen wollen.

e Spatestens nach 24 Stunden verliert jeder Kristall
seine Wirkung, wenn er sich nichtin den Handen

der Schwarzen Dynastie befindet. Nattrlich gibt
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es auch hier ein paar méchtige Ausnahmen.

e Emotionen, die in einem Edelsteinsiegel ein-
geschlossen sind, kdnnen von dem Individuum
der Dynastie nicht mehr gefiihlt werden. Dieses
Fehlen der jeweiligen Emotion ist auch als Spiel-
angebot zu verstehen. Weist eine Spielerin den
Akolythen auf den Verlust bestimmter Emotionen
hin, sollte sie mit einer Reaktion von Reue, Trauer,

Wut, Erleichterung, Stolz usw. belohnt werden.

e Unter manchen Umstinden kénnen vage
Erinnerungen an die alten Zeiten in das Spiel
integriert werden, vor allem von Traditionalisten:
das goldene Zeitalter, als alle noch eins waren und

im Wesen vereint. Aber die Erinnerung verblasst.

e Warum wirde ein Traditionalist niemals gegen
den Prinzen rebellieren, der ihm die Perfektion ge-
nommen und Gefiithle gegeben hat? Ganz einfach:
Der kollektive Wille der Essenz hatihn als seinen
Anfihrer erwiahlt. Eine Rebellion wire das grofite
Verbrechen gegen die Essenz, und kommt daher

unmoglich in Frage!

e Die Situation wird von den wachsamen Augen
des Schwarzen Korrektivs uberblickt, bereit,
die Emotionen zum Wohle der Dynastie neu zu
ordnen! Gleichzeitig hilt der Schwarze Prinz den
Schlissel zur Rickkehr zur Essenz in der Hand,
dem Ziel eines jeden Traditionalisten. Jeder
Traditionalist sehnt sich nach der Riickkehr in
die Essenz, der hochsten Belohnung, nachdem er

seinen Dienst fur den Prinzen erfallt hat!
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WAS MACHT MAN ALS AKOLYTH DER DYNASTIE,
WENN MAN NICHT GERADE AUF DEM SCHLACHTFELD IST?

e Unternehmt eine Pilgerreise zu den Zeremonien
der Schwarzen Dynastie, die an Stelen, Mono-

lithen und Kristallen stattfinden!

e Hort euch eine Predigt des Schwarzen Korrektivs
und der Spiegel an oder sucht personlich Rat bei
ihnen, um mit den neuen, verwirrenden Gefiihlen
besser umgehen zu konnen - etwas, das natiirlich
nie wirklich klappt!

e Geht in die Schwarze Bibliothek, schreibt dort
Informationen auf, lernt die neuen Hintergriinde
IT und involviert Spieler, die anwesend sind
(eingeladen, eingeschlichen, etc.) und wihlt
einige Schriftstiicke aus und bringt diese ins Spiel
(tragt sie bei euch, wenn ihr auf dem Schlachtfeld
fallt)! Die Spieler werden grundsitzlich relativ
,heutral“ behandelt, zahlen aber letztlich einen
Preis, sodass das Feindbild erhalten bleibt. Mehr

dazu im Kompendium.

e Sucht euch einen moderaten Konflikt mit den
anderen Fraktionen, die Teil der dunklen Allianz

sind!
e Hinterfragt und unterhaltet die Spielerinnen!

e Wendet euch an das Schwarze Korrektiv und lasst
euchprifen, wennnétig, erlaubtihnen einzugreifen
und euch zu verbessern, zum Wohle der Dynastie!
e Steht vor dem Schwarzen Monolithen und preist

Seine Herrlichkeit, den Prinzen! Idealerweise
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gemeinsam.

e Sammelt Kristalle, die magische Krifte aus dem

Land speichern, und transportiert sie herum!

e Bearbeitet diese Kristalle, um sie fir die Dynastie
nitzlich zu machen! Erlernt und praktiziert ein
Handwerk, wobei oft Kristalle als Rohstoff oder
Komponente verwendet werden. Prédsentiert
wiirdige Ergebnisse den Spiegeln, auf dass sie mit

der Essenz erfiillt werden.

e Nehmt an Ritualen teil und versucht, die Emo-

tionen der anderen zu steigern!

e Meditiert und singt, lauscht den flisternden
Gedanken des Schwarms der Essenz und lernt,

eure Gefuhle zu kontrollieren!

e Denkt daran: Solange kein Spieler in Sicht ist,
betrachtet das, was ihr tut, als ,Theaterprobe“
und wiederholt es einfach noch einmal, wenn ein
Spieler euch sieht! Gehtimmer davon aus, dass ihr
auf dem Schlachtfeld oder im IT-Camp von einer
Spielerin heimlich belauscht/beobachtet werdet.
Wenn ihr eine Pause machen und kurz aus eurer

Rolle fallen wollt, geht dafiir bitte in eine OT-Zone.
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WIE SIEHT DIE SCHWARZE DYNASTIE
DIE ANDEREN FRAKTIONEN?

Das untote Fleisch

Hite dich vor dem fleischgewordenen Tod! Sie
kennen Ehre und haben lange Zeit Hass als Waffe
eingesetzt. Das muss studiert werden. Aber
verliert euch nicht im Hass, wie sie es tun. Sie
werden unsere Verblindeten sein, bis unsere Ziele

auseinandergehen.

Skargen

Lasst die Wilden den Weg fiir uns bahnen! Es
gibtviele Lektionen, die wir von ihrer Ricksichts-
losigkeit lernen kénnen, wenngleich ihr Mangel
an Ordnung ihr Untergang sein wird Ihr Streben
nach Starke ist das gleiche wie das unsere, um in
der Dynastie voranzukommen.

Und doch scheinen sie wie Siedler zu sein,
auch wenn etwas an ihnen anders ist. Unter-
schitzen wir sie? Wer die Skargen unterschitzt,
sollte einen Korrektor aufsuchen und um ein

Eingreifen bitten.
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Familie des Zweifels und die Olige Pestilenz
Zwei sterbende Kulturen. Und doch existieren
sie, die Siedlerinnen sind nicht in der Lage, sie
vollstandig auszurotten.

Vielleicht kann man etwas von ihnen lernen,
aber haltet Abstand. Sie sind das geworden, wovor

der Prinz uns bewahrt.

Siedler

Seid ihre falschen Freunde oder ihre bittersten
Feinde! Unsere Kultur wird die ihre ersetzen, ihr
Volk wird in dem unseren aufgehen oder mit der
Zeit vergessen werden. Lernt von ihnen, fithrt sie
auf den richtigen Weg.

Doch wenn sie sich gemeinsam erbittert
gegen euch stellen, dann schreitet erhaben durch
sie hindurch. Vergesst nicht! Ihr seid noch jung,
aber ihr werdet ihnen unsere Welt wieder ab-

nehmen.
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FRAGEN ZuM CHARAKTER

Beantwortet die Fragen fiir euren Charakter, um

mehr Spafd und Tiefe im Spiel zu haben:

1. Welchen Namen habe ich fir mich gewahlt?

2. Welches Gefiihl hat mich in letzter Zeit am
haufigsten erfillt? Welches Gefithl aus dem
Katalog mochte ich wie anspielen? Wie zieht sich
dieses besonders intensive Gefiihl durch alles,

was ich tue?

3. Wie fiithle ich mich gerne? Bin ich ein Tradi-
tionalist oder brenne ich fanatisch fur die neue
Individualitat? Was sind die Vorteile dieses Ge-

fuhls fur mich? Und was sind die Nachteile?

4. Was ist mein Geheimnis? Was mochte ich ins-
geheim als neues Individuum erleben? Was reizt
mich an meiner neu erworbenen Existenz? Bin ich
stolz auf die Brandmale, die ich trage, oder finde

ich sie hasslich?

5. Wiirde ich in einer Minute des Zweifels lieber
Ratbei einem Spiegel suchen oder einen Korrektor
um eine Intervention bitten? Entscheide dich fur

eines und erklare warum!
6. Was denke ich Uiber die Siedler? Was ist meine

Meinung Gber sie? Kann man von ihnen lernen, sie

nutzen, oder wire eine Welt ohne Siedler besser?
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7. Wovor habe ich Angst? (Das ist neu und fremd
fir mich, also ist es ein Geheimnis - natiirlich
werde ich es irgendwann aus Versehen verraten.)
Findeich den Vorgang des Essens gruselig? Macht
es mir Spaf’? Macht mir das Atmen Angst? Habe ich
Angst vor etwas ,Normalem“? Ist Angst generell
ein Problem fiir mich? Habe ich Angst vor den

Minen oder den Kristallen?

8. Brenne ich fir den Kampf, oder finde ich es
bedauerlich, dass die Ziele des Schwarzen Prinzen

nur durch Zerstérung erreicht werden kénnen?

9. Wie stehe ich zu den Schwarzen Diamanten mit
ihren seltenen, positiven Gefithlen? Faszinierend
und traurig oder verachtenswert und unnatr-
lich? Besteht die Gefahr einer Ansteckung, oder

winsche ich sie mir nur?

10. Was erhoffe ich mir fiir meine Zukunft? Mochte
ich aufsteigen und mehr werden, oder bin ich
zufrieden mit der Position, die mir der Prinz ge-

geben hat?
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Die Schwarze Dynastie ist eine der Schlachten-
NSC-Fraktionen. Sie stellt eine grofe und un-
durchdringliche Front fiir die Siedler dar. In Reih
und Glied kampfend, ist die Schwarze Dynastie
geordneter als die anderen NSC-Fraktionen, hier
wird der militarische Aspekt im Vergleich zu den
verwesenden Leichen des Untoten Fleisches oder
den wilden Skargen stark betont.

Thr seid nicht auf dem Feld, um zu gewinnen,
sondern um den Spielerinnen ein grofartiges
Kampfspiel zu bieten. Eure Anfithrer und SL
(Spielleitung) und in manchen Fillen die Batt-
lemaster geben euch zu erkennen, wie viel ihr
jeweils aushalten solltet und wie viel Druck jede
Schlacht braucht. Die Respawn-Einheiten sorgen
in Absprache mit den SL fiir eine angemessene
Einsatzhiufigkeit, so dass die Spieler mal mehr
Chancen gegen euch haben und mal verlieren - je
nachdem, wie es die Dramaturgie der Handlung
gerade verlangt. In der Regel weifs man schon vor
der Schlacht, wie sie ausgehen wird oder soll.

Manchmal missen die Spielerinnen die
Schlacht gewinnen, um die Geschichte voran-

zutreiben, und manchmal missen sie verlieren.
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Aber auch in einer Situation, in der die Spieler
verlieren, konnen sie eine Erfahrung ,gewinnen®.
Dies geschieht in der Regel in Form eines NSC,
der grofRartiges Spiel mit einem Emotionskristall,
einer Information, einem Artefakt der Dynastie
oder vielleicht sogar mit mehr Spielzeit in einer
Gefiangnisszene belohnt.

Zuletzt: Liefert schones Spiel!l Zeigt eine
Reaktion, wenn ihr getroffen werdet, zeigt (den
neuen und fir euch tberraschenden) Schmerz,
bezieht eure Gegner entsprechend ins Spiel ein
und ihr werdet merken, dass die Spielerinnen
anfangen mitzuspielen. Von Zeit zu Zeit werdet
ihr mit Personen konfrontiert werden, die nicht
mitspielen wollen: Lasst euch davon nicht aus der
Ruhe bringen, lasst euren Einsatz nicht darunter

leiden und spielt ruhig weiter.
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Hier noch ein paar Tipps:
e Mischt euch nicht in Duelle ein, sondern lasst
den Duellanten Raum, feuert sie eventuell an und

macht die Szene dadurch besser!

e Versucht, eure Gegner einzuschitzen. Wenn sie
ubermafig schichtern oder dngstlich wirken,
dann versucht, sie zu ermutigen, indem ihr lang-
samer und offensichtlicher spielt. Gebt ihnen die

Chance, ein Held zu sein!

e Belohnt das gute Spiel der Spieler, denkt daran,
dass ihr miteinander und nicht gegeneinander

spielt!

e Wenn die Spieler einen ihrer Helden hochspielen,
unterstltzt sie in ihrer Darstellung mit ein wenig
Ehrfurcht, damit die Rolle eine angemessene
Wirkung auf alle Seiten hat. Die Spieler werden

anfangen, das Gleiche fiir die NSC-Seite zu tun!

e Versucht, nett zu kimpfen: macht einen Ausfall-
schritt, gebt den Spielerinnen eine Chance zum
Blocken oder Ausweichen. Mit der Waffe herum-
fuchteln oder wild herumwirbeln kommt nicht

gut an.

e Erleidet Schaden entsprechend eurer Ristung
und sterbt dann schon, die Spieler werden euch
dafir lieben! Ihr werdet sicher schnell ein Gefiihl
dafiir bekommen, wenn ihr es nicht eh schon
drauf habt!

e Ein Schildwall soll kein ewiges Kriaftemessen
sein. Spielerinnen einen solchen Schildwall durch-
brechen zulassen, kann sich durchauslohnen. Habt

keine Angst, den Spielern die Genugtuung zu geben.
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e Wenn es wihrend eines Kampfes ein Problem
gibt (z.B. wenn Spieler wiederholt unsicher kimp-
fen), meldet euch bitte bei den Anfiihrerinnen und
fangt keinen Streit oder eine Diskussion auf dem
Schlachtfeld an. Die Anfiihrer werden dann nach
dem Kampf mit den SLs oder den betroffenen
Spielern sprechen. Ihr konnt natiirlich dringende
Angelegenheiten ansprechen oder kleinere Prob-
leme schnell 16sen - nutzt euer eigenes Urteilsver-
mogen, um die Sicherheit und den Spaf} fur alle

in der Szene zu gewéihrleisten.

e Wenn ihr marschiert, achtet als gute Akolythen
darauf, dass ihr im Gleichschritt bleibt. Das Schep-
pern von Plattenriistungen ist Musik in den Ohren
eurer Anfithrer. Das Wort “Rakh” kann wahrend
des Marsches gesagt werden, um die dunklen

Orden auf dem Schlachtfeld anzukiindigen.

e Sollte euer Charakter von den Siedlern gefan-
gengenommen werden, bleibt in Kontakt mit der
SL oder euren Anfiihrern, um zu entscheiden,
wie lange ihr im Spiel bleiben sollt. Wenn die
Gefangenschaft zu lange dauert, der Geschichte/
Szene nicht zutriglich ist oder ihr euch iber-
fordert fiithlt, 16st sich euer Charakter (manchmal
auf dramatische Weise) wieder in der Essenz auf.
Sie hat dann gemerkt, dass ihr in eurer aktuellen
Situation nichts taugt und gibt euch an die

Dynastie zuriick.
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BEFEHLE UND ALLGEMEINE UMGANGSFORMEN
DER SCHWARZEN DYNASTIE

Hua! Bestatigung von Befehlen, Zustimmung.

Rakh! Eine Tradition aus alten Zeiten, die
oft bei jedem linken Schritt gemurmelt
oder gerufen wird, wihrend
man marschiert.

Ubliche Befehle:

Rakh Vhor Aufstellen/Marschformation

Rakh Rhun: Vorwdirts marschieren

Rakh Deleen:  Halt

Rakh Harnak: Kampfformation/Attacke
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SCHLUSSWORTE

Bitte versteht, dass dieser Leitfaden nur eine Ein-
fihrung in die Grundstruktur der Schwarzen Dy-
nastie darstellt. Die detaillierten Ausfithrungen zu
Kultur, Gewandung, einzelnen Sonderrollen, etc.
finden sich in zukiinftigen Leitfaden-Ergédnzungen
und grofleren Werken.

AbschliefRend bleibt nur noch, der fantasti-

schen Community fiir ihren Fleifs und ihre Geduld
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zu danken. Ein besonderer Dank geht an diejenigen
von euch, die auf die eine oder andere Weise bei
der Erstellung dieser Leitfaden geholfen haben.

Moge der Schwarze Prinz Giber euch wachen!

Das Regie-Team, die VBs und die Kreativen.
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